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Informacje:
Nazwa: Software Craftsmanship z wykorzystaniem Generatywnej Sztucznej
Inteligencji - warsztaty praktyczne na bazie TypeScript lub
Java+SpringBoot lub React
Kod: ai-craft
Kategoria: Al
Odbiorcy: architekci, developerzy
Czas trwania: 3 dni
Forma: 20% wyktady / 80% warsztaty

Sztuczna inteligencja przestaje byc¢ jedynie narzedziem do generowania kodu a staje sie prawdziwym
partnerem w codziennej pracy programisty.

W trakcie tych 3-dniowych, intensywnych warsztatéw nauczysz sie, jak skutecznie wykorzystywac
Generatywng Sztuczna Inteligencje w duchu Software Craftsmanship.

Warianty szkolenia:

® backend w Java i Spring Boot
® backend w TypeScript
® frontend w React + TypeScript

Poprzez serie praktycznych ¢wiczen, sesji live codingowych i analiz rzeczywistych przypadkéw uzycia:

® Nauczysz sie wspotpracowac z Al przy tworzeniu czystego, tatwego w utrzymaniu i dobrze
zaprojektowanego kodu

® Zastosujesz podejscie Test Driven Development (TDD) oraz cykl Red-Green-Refactor przy
wsparciu Al

® Dowiesz sie, jak Al moze wspomagac tworzenie testow, refaktoryzacje oraz podejmowanie decyzji
projektowych

® Zrozumiesz, jak maksymalizowac produktywnosé, zachowujac petng kontrole nad bazg kodu

® Poznasz typowe putapki pracy z Al i nauczysz sie, jak ich unikac

Zgtebisz rowniez wzorce architektoniczne i dobre praktyki, ktére nie tylko wspierajg budowe
skalowalnych i tatwych w utrzymaniu systemdw, ale tez znaczaco utatwiajg wspodtprace z Generatywng,
Sztuczng Inteligencja:

® Domain-Driven Design (DDD) - pozwala na zorganizowany modelu dziedzinowego tak aby byt
zrozumiaty dla Al

® Ports and Adapters (Hexagonal Architecture) - wspiera separacje odpowiedzialnosci, co
pozwala Al operac na wyizolowanych komponentach
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® Modularization - pozwala na na generowanie i refaktoring w dobrze zdefiniowanych kontekstach
® Microservices Architecture - umozliwia rozproszone wytwarzanie na poziomie serwisu co
pozwala Al na niezalezng ewolucje i wdrozenia.

Zalety szkolenia:

® Domain-Driven Design (DDD) - pozwala uporzadkowac¢ model domenowy w sposéb zrozumiaty dla
AlI, co sprawia, ze interakcje z nig stajq sie bardziej kontekstowe i trafne

® Pports and Adapters (Architektura Heksagonalna) — wspiera czysty podziat odpowiedzialnosci,
umozliwiajac Al bezpieczne dziatanie na odseparowanych komponentach bez ryzyka powigzan

® Modularyzacja - zapewnia wyrazne granice i odpowiedzialnosci w bazie kodu, co pozwala Al
generowac i refaktoryzowac kod w dobrze zdefiniowanych kontekstach

® Architektura mikroustugowa - umozliwia rozproszony rozwdj i precyzyjne wsparcie Al na poziomie
pojedynczych ustug, wspierajac ich niezalezng ewolucje i wdrazanie

Bottega IT Minds  http://www.bottega.com.pl Strona: 2/4



Program szkolenia: Software Craftsmanship z wykorzystaniem Generatywnej Sztucznej
Inteligencji - warsztaty praktyczne na bazie TypeScript lub Java+SpringBoot lub React

BOTT-EGA

IT minds

Szczegdtowy program:
1.1. Wprowadzenie do Generatywnej Al w kontekscie Software Craftsmanship
1.1.1. Czym jest Generatywna Al i jak zmienia sposdb pracy programistow
1.1.2. Przeglad narzedzi AI dla programistéw Java/Spring
1.1.3. Etyka i odpowiedzialnos$¢ przy korzystaniu z AI w kodowaniu
1.2. Podstawy efektywnej wspotpracy z Al
1.2.1. Pisanie skutecznych promptéw i komunikacja z Al
1.2.2. Rola kontekstu, intencji i struktury w pracy z Al
1.2.3. Omowienie typowych btedéw i nieporozumien
1.3. Cwiczenia praktyczne: Al jako partner w codziennej pracy
1.3.1. Tworzenie kodu biznesowego z pomocg Al
1.3.2. Korekta i poprawianie kodu z udziatem Al
1.3.3. Weryfikacja rezultatéw i jako$¢ wygenerowanego kodu

1.3.4. Implementacja elementéw technicznych i integracyjnych

2. Zapewnienie jakosci - testowanie i architektura

2.1. Test-Driven Development (TDD) z udziatem AI
2.1.1. Zasady i wartosci TDD
2.1.2. Red-Green-Refactor z pomoca Al
2.1.3. Generowanie testéw jednostkowych i integracyjnych
2.1.4. Generowanie testy, a poprawnos¢ systemu

2.2. Cwiczenia praktyczne: Al jako pomocnik w utrzymaniu jakosci
2.2.1. Refaktoryzacja nieczytelnego kodu z Al

2.2.2. Rozszerzanie funkcjonalnosci z wykorzystaniem testow
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2.2.3. Testy tatwe w utrzymaniu i chronigce przed regresja

3. Wzorce architektoniczne i AI w ztozonych systemach

3.1. Domain-Driven Design i kontekstowe zrozumienie przez Al
3.1.1. Wprowadzenie do DDD i jego znaczenie w pracy z Al
3.1.2. Budowanie modeli domenowych z uwzglednieniem zrozumiatosci dla Al
3.1.3. Wspottworzenie agregatdw, value obiektéw i ustug domenowych z Al
3.2. Architektura heksagonalna, modularnos$¢ i mikroustugi
3.2.1. Korzysci z Ports and Adapters w kontekscie Al
3.2.2. Tworzenie i refaktoryzacja modutéw w duzych systemach
3.2.3. Skalowanie rozwigzan z pomoca Al na poziomie mikroustug
3.3. Zastosowania praktyczne i strategia wdrozeniowa
3.3.1. Studium przypadku: rozbudowa istniejacej aplikacji z Al
3.3.2. Studium przypadku: budowa nowych aplikacji z AI
3.3.3. Wyznaczanie granic odpowiedzialnosci miedzy cztowiekiem a Al

3.3.4. Plan wdrozenia AI do zespotu produkcyjnego
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