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Podczas szkolenia uczestnicy poznajq techniki programowania i testowania utatwiajace codzienng prace z
kodem.

Podczas warsztatow praktycznych uczestnicy posigdg umiejetnos¢ pisania i utrzymywania testéw oraz
pracy technikg Test-Driven Development.

Program szkolenia integruje popularne narzedzia (do wyboru w zaleznosci od jezyka) w celu wsparcia
procesu polegajacego na tworzeniu wykonywalnych specyfikacji.

Przez wykonywalne specyfikacje rozumiemy dostownie tekst Scenariusza Akceptacyjnego (wchodzacego
w sktad User Story), ktéry mozna uruchomic¢ aby upewnic¢ sie czy jest aktualnie spetniany.
Uruchomienie scenariusza moze nastgpi¢ na dowolnym poziomie architektury systemu: poprzez GUI lub
warstwe API.

Materiaty wstepne

Przed szkoleniem mozesz zapoznac sie z serig naszych artykutéw: Testowanie automatyczne.

Zalety szkolenia:

® Zagadnienia architektury aplikacji wspierajacej testowalnos¢ kodu
® Najlepsze wzorce i praktyki
® Aspekty Behavior Driven Development i Spec by Example
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Szczegdtowy program:
1.1. Strategia racjonalnego testowania: CO x PO CO x JAK
1.1.1. Zakres testéw
1.1.1.1. Jednostkowe
1.1.1.2. Integracyjne
1.1.1.3. End 2 End
1.1.2. Rola testow
1.1.2.1. Akceptacyjne
1.1.2.2. Regresyjne
1.1.3. Skupienie testéw
1.1.3.1. Testy funkcjonalne
1.1.3.2. Testy bezpieczenstwa
1.1.3.3. Testy wydajnosci
1.2. Wybor strategii testowania w projekcie
1.3. Strategia budowania piramidy testow
2.1. Podejscie do dokumentowania testow
2.1.1. User Story i Scenariusze akceptacyjne
2.1.2. Wykonywalne specyfikacje - techniki Behavior Driven Development
2.2. Testowanie przypadkow granicznych
2.2.1. Nacisk na testy jednostkowe w celu osiggniecia wysokiego pokrycia testami
2.2.2. Architektura wspierajaca wysokie pokrycie testami

2.2.3. Modelowanie logiki przy pomocy Building Blocks z Domain Driven Design
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2.3. Powtarzalnos¢ testéw, wyeliminowanie losowosci z testéw

2.4. Najlepsze praktyki tworzenia przypadkéw testowych

3. Architektura aplikacji otwartej na testowanie

3.1. Rozwarstwienie logiki na aplikacyjng i domenowg

3.2. Piramida testow - jak jg interpretowac¢ w kontekscie warstw
3.2.1. Logika aplikacji - testy End 2 End
3.2.2. Logika domenowa - testy jednostkowe

3.3. Kiedy warto stosowac zaslepki (Mock) a kiedy jest to zbedny koszt

4. Najlepsze techniki testowania - ogolne projektowanie testow, ktore mozna

utrzymywac w przysztosci

4.1. Wprowadzenie
4.1.1. Czego nie testowac
4.1.2. Struktury przypadkow testowych
4.2. Organizacja kodu testowego
4.2.1. Klasa testowa per klasa produkcyjna
4.2.2. Klasa testowa per funkcjonalnosc
4.2.3. Klasa testowa per setup
4.2.4. Testy parametryzowane
4.3. Przygotowanie stanu (test fixture setup)
4.3.1. Testy wykorzystujace zrédto danych (data-driven testing)
4.3.2. Uzycie wzorca Asemblera (odmiana Builder Design Pattern)
4.3.3. Wzorce i szablony
4.3.3.1. Object Mother
4.3.3.2. Assembler (aka Builder) - sensowne i mniej sensowne podejscia
4.4. Weryfikacja

4.4.1. Value Object, weryfikacja przez equals
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4.4.2. Wiasne asercje
4.4.3. Weryfikacja przy uzyciu specyfikacji (Matcher object)
4.4.4. Upraszczanie asercji z uzyciem Assert Object
4.4.5. Poprawna weryfikacja przypadkéw negatywnych
4.4.6. Wzorce i szablony
4.4.6.1. Assert Object
4.5. Uprzatniecie po tescie (fixture teardown)
4.5.1. Kiedy warto stosowac
4.5.2. Manualne
4.5.3. Automatyczne
4.5.4. Wzorce i szablony
4.6. Antywzorce testowania (ponad 20 typowych bteddéw i putapek)
4.7. Wykrywanie "Zapachow" ztego kodu testowego
4.7.1. Delikatne testy (fragile)
4.7.2. Nieczytelne testy
4.7.3. Wolne testy
4.7.4. Testy niedeterministyczne
4.8. Techniki organizacji kodu testowego - standardy, wzorce i najlepsze praktyki
4.8.1. Wsparcie refaktoryzacji ze strony IDE
4.8.2. Techniki refaktoryzacji kodu testowego

4.8.3. Efektywne sposoby utrzymania duzej liczby testow

5. Testowanie jednostkowe

5.1. Szablony testow w xUnit

5.2. Tworzenie wiasnych asercji

5.3. Techniki: Mock, Stub, Fake
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5.3.1. Dobor technik do potrzeb - czym sie kierowac
5.4. Mockowanie

5.4.1. Zalety testowania w izolacji

5.4.2. Nagrywanie zachowania

5.4.3. Weryfikacja wywotan

5.4.4. Antywzorce testow wykorzystujgce mockowanie
5.5. Co sprawia ze czas poswiecony na napisanie testu zwrdci sie
5.6. Testability - podatnos¢ kodu na testy

5.6.1. Jak pisa¢ kod, ktory daje sie testowac

5.6.2. Najlepsze praktyki: SOLID, GRASP

5.6.3. Wybrane wzorce projektowe, ktére zwiekszajg testability: Factory, Strategy,
Value Object

5.6.4. Pufapki i typowe btedy
5.6.5. Code smell - "zapachy" nietestowalnego kodu

6. Test Driven Development

6.1. Cykl czerwony-zielony-refaktoring

6.2. Wady i zalety TDD

6.3. Kiedy warto, dla kogo jest TDD

6.4. Ewolucyjny sposéb rozwdj kodu

6.5. Podstawowe techniki refactoringu

7.1. Technika User Story

7.2. Tworzenie testow akceptacyjnych na podstawie User Story
7.3. Zyski i koszty réznych technik testowania akceptacyjnego

7.4. Efektywne narzedzia wspierajace:
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7.4.1. Testowanie poprzez warstwe GUI
7.4.2. Testowanie poprzez warstwe serwisow
7.4.3. Przygotowywanie stanu poczatkowego
7.5. Podejscia
7.5.1. Testowanie przez GUI
7.5.1.1. Selenium
7.5.2. Testowanie przez warstwe serwiséw (API systemu)

7.5.2.1. Zdalne wywotanie obiektow (Spring Remoting/Remote EJB/Seam -
do wyboru)

7.5.3. Unifikacja podejs$¢ dzieki Agentom BDD
8.1. Zalety bliskiej wspotpracy z klientem

8.1.1. Rola dostawcy, rola klienta w testach akcpetacyjneych
8.2. Tworzenie aplikacji podejsciem BDD
8.3. Podejscie dwuwarstwowe

8.3.1. Warstwa Flow - User Story

8.3.2. Warstwa Automatyzacji interakcji z systemem
8.4. Narzedzia i wzorce

8.4.1. JBehave/Spock/SpecFlow - najlepsze praktyki

8.4.1.1. Integracja z Selenieum

8.4.2. Page Object - modelowanie uzytkownika
8.5. Technika ujednolicania testéw wykonywanych poprzez GUI i Servisy - Agenty
9.1. Wzorce i techniki tworzenie wykonywalnych specyfikacji
9.2. Podejscie trojwarstwowe

9.2.1. Warstwa Specyfikacji - cele biznesowe
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9.2.2. Warstwa Flow - User Story
9.2.3. Warstwa Automatyzacji interakcji z systemem
9.3. Narzedzia automatyzacji
10.1. Korzystanie z user story, BDD i TDD w codziennej pracy
10.2. Automatyzacja - korzystanie z serwera Continous Integration
10.3. Narzedzia (do wyboru)
10.3.1. Java: JUnit/TestNG, JBehave/Spock, Selenium
10.3.2. .NET: nUnit, NDbUnit, nBehave, nSubstitute, nCover, Selenium
10.3.3. PHP: Behat, phpunit, mockery, prophecy

10.4. Wykorzystanie najlepszych praktyk, wskazanie typowych btedéw i putapek
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