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Program szkolenia: Shift-left w Testowaniu Mikroserwiséw na platformie Java

Program szkolenia:

Shift-left w Testowaniu Mikroserwisow
na platformie Java

Shift-left w Testowaniu Mikroserwiséw na platformie Java
ms-test

Warsztaty eksperckie Microservices

developerzy, architekci, liderzy techniczni

3 dni

30% wyktady/70% warsztaty

Celem szkolenia jest nauka strategii zapewnienia wysokiego poziomu bezpieczenstwa wytwarzanego
produktu przy zmniejszeniu kosztu testow programistycznych, automatycznych i manualnych.
Uczestnikami sg programisci mierzacy sie ze ztozonoscig budowania i testowania architektury
mikroserwisdw pragnacy poszerzy¢ swojg wiedze o strategie pomocne w pragmatycznym podejsciu do
tego zagadnienia. Szkolenie systematyzuje rozbudowane zagadnienie do elastycznej strategii dajacej
bezpieczenstwo oraz stabilnosc.

Mnogos¢ ruchomych elementéw i skomplikowanie architektury mikroserwiséw powoduje ze znane dotad
strategie pracy z kodem i testami wymagaja dedykowanego podejscia. Takiego ktore zagwarantuje
wysoka jakos¢ produktu i sprawng wspotprace zespotdw nie powiekszajac jednoczesnie kosztu
wytworzenia i utrzymania zaréwno dla testow wewnatrz pojedynczego mikroserwisu jak i kontraktéw
oraz interakcji pomiedzy nimi.

Uczestnicy szkolenia:

® zrozumiejg przyczyny i skutki probleméw z wyborem poziomu testu do celu ktory powinien

realizowac

® poznajg receptury i kryteria doboru i utrwalg strategie testowania dla napotkanych problemoéw
® rozpoznajg wzorce i antywzorce spotykane na kazdym poziomie testéw automatycznych

Zalety szkolenia:

® Zagadnienia architektury systemu i testow wspierajacej testowalnos¢ kodu
® Najlepsze wzorce i praktyki testow mikroserwisow i testéw kontraktowych
® Aspekty modularyzacji oprogramowania i testow
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Szczegotowy program:
1.1. Czym jest Architektura Mikroserwisow
1.1.1. Odpowiedzialno$¢ serwiséw i catego systemu
1.1.2. Odniesienie poziomu testéw do poziomu abstrakcji modelu C4
1.2. Zyski i koszty rozpraszania
1.3. Odpowiedzialno$¢ zespotdéw za serwisy i jakos¢ / testy
1.4. Wzorce integracji i kontraktow
1.4.1. Komunikacja Synchroniczna i Asynchroniczna

1.4.2. Roznicowanie relacji miedzy Producentem a konsumentem (OpenHost,
Conformist, Consumer-Supplier)

1.4.3. Roznicowanie wzorcow komunikatéw: Komendy, Zdarzenia i Kwerendy

2. Shift-left: Strategie redukcji kosztow testow

2.1. Poziomy testow

2.2. Racjonalny dobdr zakresu testu do poziomu abstrakcji

2.3. Postugiwanie sie jezykiem wymagan biznesowych

2.4. Uzasadnienie i koszt dla automatyzacji

3. Perfekcyjna domena dzieki testom jednostkowym

3.1. Na jakie pytania odpowiadajq testy jednostkowe
3.2. Prawidtowy model jako jednostka testowania
3.3. Granice zaufania do testéw jednostkowych

3.4. Swiadome korzystanie z Test Doubles

3.5. Testowanie narzedzi i klas pomocniczych

4. Testy komponentowe

4.1. Poprawne formutowanie hipotez do sprawdzenia
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4.2. Obserwowalne zachowania gwarantowane w testach
4.3. Strategie testowania API publicznych i wewnetrznych
4.4, Testowanie punktow integracji i infrastruktury

5. Testy API i GUI

5.1. Zakres i odpowiedzialnos¢ testu

5.2. Rola logiki w testach API

5.3. Strategie testowania API publicznych i wewnetrznych

6. Testy Kontraktowe

6.1. Wzorce i antywzorce dla zakresu testéow kontraktowych

6.2. Zmiennos¢ srodowisk testowych i stabilizacja kontraktéw

6.3. Gwarantowanie statosci kontraktéw przez testy

7. Testowanie na produkcji

7.1. Jak zagwarantowac bezpieczenstwo dziatania i przeprowadzi¢ w petni wiarygodne testy

7.2. Observability dla pewnosci dziatania po wdrozeniu

8. Wzorce i antywzorce w testowaniu mikroserwiséw

8.1. Naduzywanie Test Doubles a ich pragmatyczne wykorzystanie

8.2. Wzorce na powtarzalne operacje na repozytoriach

8.3. Wzorce na czytelne sekcje "given®

8.4. Sposoby na wywotania API w sekcji “when"

8.5. Ukrywanie ztozonosci w sekcjach "then’

8.6. Wzorce przygotowywania systemu do testow

8.7. Wzorce i antywzorce nazewnictwa testéw

8.8. Rola frameworka w testach

8.9. Budowa Testu - najlepsze praktyki

8.10. Dodaje nowy feature: kiedy i jaki test napisac¢
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8.11. Pokrycie kodu testami
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