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Informacje:

Nazwa: Od Software Engineer do ML Practitioner: Modelowanie i Dane

Kod: ml-prac

Kategoria: ML

Odbiorcy: architekci, developerzy

Czas trwania: 1 dzien

Forma: 30% wyktady / 70% warsztaty

Szkolenie prowadzi uczestnikdw przez kompletny proces budowy rozwigzan predykcyjnych w oparciu o
dane tabelaryczne. Poczgwszy od wtasciwego zdefiniowania problemu biznesowego, przez przygotowanie
danych i inzynierie cech, az po trening oraz rzetelng ewaluacje modeli (ze szczegélnym naciskiem na
XGBoost i modele drzewiaste). Pracujemy w podejsciu data-first: najpierw weryfikujemy, czy dane
,niosg” informacje o problemie, a dopiero potem dobieramy algorytm.

W trakcie szkolenia uczestnicy naucza sie:

® Dobiera¢ podejscie do problemu: kiedy wystarczy klasyczny ML (np. XGBoost/Sklearn), a
kiedy sens majq gotowe ustugi AI/LLM - wraz z kryteriami decyzji i konsekwencjami biznesowymi.

® Rozpoznawac typ zadania i dobrac¢ narzedzia: klasyfikacja, regresja, ranking, clustering — jak
dopasowac technike do celu i danych.

®* przektada¢é cel biznesowy na definicje sukcesu modelu: target, metryka techniczna, progi
decyzyjne i koszt btedow.

®* Przeprowadzac EDA i weryfikowac hipotezy: statystyka opisowa, korelacje, rozktady,
wykrywanie sygnatu vs. szumu w danych.

® Przygotowywac dane do modelowania: imputacja brakéw, obstuga outlieréw oraz
porzadkowanie jakosci i reprezentatywnosci danych.

®* Projektowac i budowa¢ cechy (feature engineering): transformacje dat, kategorii i tekstu do
postaci uzytecznej dla algorytmow.

® Prowadzic trening w sposob kontrolowany: podziat train/val/test, unikanie overfittingu i
praktyczne podejscie do walidacji.

® Interpretowac i komunikowac wyniki: macierz pomytek, ROC, Precision/Recall - co moéwig o
jakosci i ,rodzaju” btedéw modelu oraz jak podejmowac decyzje wdrozeniowe na ich podstawie.

Zalety szkolenia:

® Zmiana mindsetu z deterministycznego "if-else" na probabilistyczny
® Praca z surowymi danymi i wycigganie z nich wartosci.
® Zrozumienie, jak "uczy sie" maszyna i jak sprawdzi¢, czy robi to dobrze.
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Szczegotowy program:

1. Strategiczne modelowanie probleméw (ML vs AI)

1.1. Kiedy ML, a kiedy AI? Kryteria wyboru miedzy klasycznym Machine Learningiem
(XGBoost, Sklearn), a gotowymi ustugami AI/LLM.

1.2. Typologia zadan w biznesie: Klasyfikacja, Regresja, Ranking, Grupowanie (Clustering)
- jak dopasowac narzedzie do problemu.

1.3. Definiowanie sukcesu: Jak przetozyc¢ cel biznesowy na target modelu i metryke
technologiczna.

1.4. "Data-First approach": Dlaczego model jest drugorzedny wzgledem jakosci i
reprezentatywnosci danych

2. Eksploracja danych i Inzynieria cech (Feature Engineering)

2.1. EDA (Exploratory Data Analysis): Statystyka opisowa, szukanie korelacji i wizualizacja
rozktadéw danych.

2.2. Stawianie i weryfikacja hipotez: Czy te dane faktycznie niosg informacje o problemie,
ktéry chcemy rozwigzac?

2.3. Inzynieria cech: Przeksztatcanie danych surowych (daty, kategorie, teksty) w format
zrozumiaty dla algorytmoéw.

2.4. Czyszczenie danych: Obstuga brakujacych wartosci (imputacja) i outlieréw (wartosci
odstajacych).

3. Budowa, Trening i Ewaluacja Modelu

3.1. XGBoost i modele drzewiaste: Dlaczego nadal dominujg w danych tabelarycznych i jak
dziatajq "pod maskq".

3.2. Proces uczenia: Podziat na zbidr treningowy, walidacyjny i testowy. Zapobieganie
przeuczeniu (Overfitting).

3.3. Interpretacja wynikéw: Macierz pomytek, krzywa ROC, Precision/Recall - co nam
mowig o btedach modelu.

Bottega IT Minds  http://www.bottega.com.pl Strona: 2/2



