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Poznaj ogdlne zatozenia dotyczace CI realizowanego w kompleksowy i efektywny sposob. Dowiedz sie,
jak skréci¢ TTM (time to market), podnie$¢ niezawodnosc¢ i wyeliminowac wielogodzinne wydawanie
nowej wersji w weekend. Odkryj mozliwo$¢ zarzadzania infrastrukturg w kodzie i sposoby na uczynienie
$rodowiska Continuous Integration Twoim sprzymierzencem.

Celem szkolenia jest:

Przekazanie informacji o automatyzacji zadan zwigzanych z wytwarzaniem oprogramowania
Poznanie sposobdw na zwiekszenie jakosci i niezawodnosci tworzonych rozwigzan
Zaznajomienie sie z ekosystemem niezbednym do zbudowania kompleksowego $rodowiska CI
Przedstawienie Continuous Delivery jako nastepny krok po CI

Uwaga. Dla firm i zespotéw chcacych wprowadzi¢ u siebie zarzadzalne i skalowalne rozwigzanie dla setek
/tysiecy jobdw istnieje mozliwos¢ wydtuzenia szkolenia do 3 dni i przeprowadzenia rozszerzonego
wariantu zarzadzania Jenkinsem w kodzie z wykorzystaniem Jenkins Job DSL - szczegotowy program:
Jenkins as code - automatyzacja tworzenia jobéw i pipelindw w kodzie z wykorzystaniem Job DSL

Zalety szkolenia:

Automatyzacja zadan

Poprawienie jakosci oprogramowania

Skroczenie czasu potrzebnego na wdrozenie kolejnej wersji (TTM)
Cwiczenia praktyczne utrwalajgce przekazang wiedze teoretyczng
Zalecane wzorce i praktyki
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Szczegdtowy program:
1.1. cechy
1.2. korzysci
1.3. CI jako sktadowa procesu wytwarzania oprogramowania w firmie
2.1. dlaczego warto
2.2. popularne problemy przy migracji z procesu recznego

2.2.1. sposoby radzenia sobie z nimi

3. Serwer ciagtej integracji - wprowadzenie

3.1. funkcje i zadania

3.2. architektura/klasy rozwigzan - wady/zalety, rekomendowane przeznaczenie
3.2.1. proste, czesto hostowane zewnetrznie - jak Travis
3.2.2. ztozone, najczesciej hostowane w firmie - jak Jenkins

4.1. architektura i kluczowe komponenty

4.2. mechanizmy konfiguracyjne

4.3. joby i widoki

4.4. budowanie typowego projektu

4.5. rozszerzanie mozliwosci poprzez pluginy

4.6. zarzadzanie jobami i widokami w kodzie (wydzielone jako osobny punkt nizej)

4.7. archiwizacja (backup)

4.8. oskryptowywanie zadan administracyjnych

5. Automatyczne testowanie kodu - kluczowy element CI
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5.1. testowanie automatyczne - potrzeba

5.2. testowanie jednostkowe
5.3. testowanie integracyjne
5.4. testowanie funkcjonalne/akceptacyjne
5.5. testowanie wydajnosciowe
5.6. integracja narzedzi do testowania z Jenkinsem
6.1. repozytorium kodu i praca z kodem
6.1.1. Praca na branchach - workflow
6.1.2. Przegladu kodu (pre- i post-commit)
6.1.3. Pull requesty
6.1.4. Wsparcie narzedzi
6.2. repozytorium artefaktow
6.3. mechanizm budowania projektu (Maven, Gradle, ...)
6.4. automatyczne testowanie kodu - wydzielone jako osobny punkt
6.5. badanie jakosci kodu
6.5.1. Metryki kodu
6.5.2. Statyczna analiza jakosci kodu (Checkstyle, PMD, ...)
6.5.3. SonarQube
6.5.4. integracja z Jenkinsem
6.6. wersjonowanie i zarzadzanie wydaniami
6.7. zarzadzanie zmianami w bazie danych
6.8. zarzadzanie infrastrukturg
6.9. automatyzacja wdrozen

6.10. monitoring i alerting
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6.11. baza wiedzy

6.12. issue tracking

7. Jenkins as code - zarzadzanie Jenkinsem w kodzie z Job DSL (wariant podstawowy

lub rozszerzony)

7.1. zarzadzanie w kodzie - potrzeba 21 wieku

7.1.1. skalowalnosc¢

7.1.2. niezawodnos¢

7.1.3. bezpieczenstwo

7.2. Jenkins Job DSL

7.2.1. architektura i narzedzia

7.2.2. wprowadzenie do Groovy - jezyka pisania definicji zadan w Jenkinsie

7.2.3. tworzenie jobow i widokow

7.2.4. rozszerzanie mozliwosci

7.3. migracja istniejacych rozwigzan

7.4. Delivery Pipeline - od commitu do wdrozenia

7.4.1. orkiestracja jobéw

7.4.2. wizualizacja procesu w Jenkinsie

7.4.3. przyktadowe podejscie do Delivery Pipeline dla microserwisow

7.5. Automatyczne testowanie

7.6. Jenkins Pipeline - alternatywa do Job DSL

7.6.1. rekomendowane zastosowania

7.6.2. ograniczenia

8. Przydatne praktyki

8.1. wzorce i anty-wzorce

8.2. wizualizacja procesu

8.3. zaangazowanie catego zespotu
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8.4. rozproszone budowania
8.4.1. skalowalnosc przy tysigcach jobéw
8.5. wspotbieznosc

8.6. integracja z systemami (i procesami) zewnetrznymi

8.7. gtéwne trudnosci i stosowane rozwigzania

9. Continuous Delivery - wprowadzenie

9.1. czym jest?

9.2. co daje?

9.3. kiedy warto stosowac?

9.4. wymagania wstepne dotyczace projektu

9.5. przydatne techniki i narzedzia
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