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Program szkolenia:

Debugowanie w Linuxie

Informacje:

Nazwa: Debugowanie w Linuxie
Kod: ccpp-debug

Kategoria: CiC++

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 30% wyktady / 70% warsztaty

Szkolenie przeznaczone dla programistéw low level oraz testeréw zabezpieczen.

Wymagana jest dobra znajomosc¢ jezyka C oraz podstawy Assemblera.

Zalety szkolenia:

® Sprawdzone narzedzia
® Zaawansowane zagadnienia wielowatkowe
® Debugowanie przestrzeni jadra
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Szczegotowy program:

1. Architektura systemy Linux

1.1. Budowa systemu Linux z punktu widzenia uzytkownika

1.1.1. Ul

1.1.2. User space

1.1.3. Kernel space

1.2. Podstawowa nomenklatura

1.2.1. Aplikacja, program, proces, watek

1.2.2. Struktura plikow wykonywalnych

1.2.3. tadowanie bibliotek

1.2.4. Srodowisko

2. Debugging aplikacji

2.1. Podstawy debuggingu aplikacji
2.1.1. Podstawy GDB
2.1.2. Mozliwos¢ potaczenia z IDE (Eclipse/NetBeans/Kdbg/DDD)
2.1.3. Debugging zdalny
2.2. Debugging zaawansowanych- wielowatkowych aplikacji
2.2.1. Problemy aplikacji wielowgtkowych
2.2.2. Narzedzia podstawowe: ulimit, gcore, gdb
2.2.3. Sledzenie zaawanowane i profilowanie: Valgrind
2.3. Rola testow deweloperskich w Sledzeniu zaawansowanego oprogramowania

3. Debugging przestrzeni jadra

3.1. Dmesg - logowanie z przestrzeni jadra

3.2. Netconsole - logowanie na zewnatrz
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3.3. Kdbg - podstawowy debugger

3.4. Oprofile — profilowanie jadra

4.1. Wprowadzenie do narzedzi snifingowych
4.1.1. Wireshark
4.1.2. Tshark

4.2. Analiza i wnioskowanie
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