Program szkolenia: Refaktoring legacy do Domain Driven Design

BOTT-EGA
IT minds
Program szkolenia:
Refaktoring legacy do Domain Driven
Design
Informacje:
Nazwa: Refaktoring legacy do Domain Driven Design
Kod: DDD-refaktoring
Kategoria: Domain Driven Design
developerzy
Grupa docelowa: architekci
analitycy
Czas trwania: 3 dni
Forma: 40% wyktady / 60% warsztaty

Podczas szkolenia uczestnicy poznajg techniki umozliwiajace refaktoryzacje istniejacych systemow w celu
zmniejszenia naktadu pracy zwigzanego z ich utrzymaniem.

Réwnolegtym celem refaktoryzacji jest wsteczna inzynieria modelu, ktéry nie byt utrzymywany i

zostat rozmyty.

Dodatkowym celem bedzie poznawanie zachowania i struktury w celu naprawiania btedow i
wprowadzania nowych funkcjonalnosci oraz refaktoryzacja designu.

Podczas warsztatow praktycznych uczestnicy bedg refaktoryzowac istniejgcy kod i pisac testy regresyjne.
Uczestnicy zrefaktoryzujg istniejacy system pod katem wprowadzenia nowych funkcjonalnosci.

Szkolenia powinno zostac poprzedzone szkoleniami z zakresu: Technik modelowanie DDD oraz Technik
implementacji DDD.

Zalety szkolenia:

® Wzrost morale przez odzyskanie wiary w to, ze jest jeszcze szansa...
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Szczegdtowy program:
1.1. Zbieranie i interpretowanie metryk
1.2. Wykrywanie punktéw krytycznych systemu
1.3. Przeglad kodu i identyfikowanie "zapachow"

2. Podstawy refaktoryzacji

2.1. Podstawowe techniki rafaktoryzacji

2.2. Wsparcie ze strony IDE

2.3. Identyfikowanie szwdw i rozdzielanie zaleznosci

2.4. Zaawansowane refaktoringi w wielu krokach

2.5. Tworzenie planu refaktoringu

2.6. Refakatoryzacja designu

2.7. Refaktoryzacja do wzorca

3. Wykorzystanie technik modelowania w procesie refaktoringu

3.1. Zmiana podejscia w celu redukcji ilosci regut jakie nalezy bra¢ pod uwage

3.1.1. podejscie "od domeny" zamiast podejscia "od procesu"

3.2. Techniki lingwistyczne

3.2.1. Wytanianie Domain Story

3.2.2. Techniki petnych zdan zamiast zbierania rzeczownikéw

3.2.3. Eksploracja domeny przy pomocy zdan podmiot.orzeczenie(dopetnienie,
przydawka)

3.2.4. Gibberish Game - usuwanie dwuznacznosci i odkrywanie nowych koncepcji
domenowych

3.2.5. Stowo-Znaczenie(Kontekst)-Reguty

3.2.5.1. Odwrdcenie kolejnosci w celu odkrywania ukrytych koncepcji
domenowych

Bottega IT Minds  http://www.bottega.com.pl Strona: 2/4



Program szkolenia: Refaktoring legacy do Domain Driven Design

BOTT-EGA

IT minds
3.3. Techniki wizualizacji

3.3.1. Grupowanie operacji wokdt niezmiennikdw
3.3.2. Metafory wizualne realnych Agregatéw
3.3.3. Poziomy modelu

3.3.4. Separacja modelu pod katem podatnosci na zmiany i niestabilnosci

4. Rozwarstwienie logiki jako gtéwna strategia refaktoryzacji

4.1. Wytanianie Use Case/User Story w warstwie aplikacji

4.1.1. Projektowanie API systemu

4.1.2. Hermetyzacja tego CO system powinien robi¢ w serwisy aplikacyjne

4.2. Wytanianie modelu biznesowego z building blocks warstwy domenowej

4.2.1. Hermetyzacja tego JAK i DLACZEGO system sie tak zachowuje w Building
Blocks DDD

4.2.2. Poczatek pracy - wytanianie Value Objects

4.2.2.1. Praca nad stownictwem domenowym

4.2.2.2. Zarzadzanie wartoscig jest tatwiejsze niz encjg

4.2.3. Wytanianie Agregatow

4.2.3.1. Grupowanie atrybutéw ze wzgledu na spdjng zmiane w Use Case

4.2.3.2. Grupowanie atrybutéw ze wzgledu na ochrone niezmiennikdéw

4.2.4. Serwisy Domenowe - wytanianie pod-procedur biznesowych

4.2.5. Polityki - hermetyzacja zmiennosci poza stabilnym interfejsem

4.2.6. Fabryki - hermetyzacja kreacji obiektow w jednym miejscu

4.2.7. Cztery poziomy modelu ze wzgledu na podatnos¢ na zmiany

4.2.7.1. Capability

4.2.7.2. Operations

4.2.7.3. Policy

4.2.7.4. Decision Support
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4.2.8. Szukanie stabilnosci
4.2.8.1. Open-close Principle w praktyce
4.2.8.2. Model stabilny - Agregaty i Serwisy Domenowe
4.2.8.3. Domkniecia modelu - polityki
4.2.8.4. Podejscie funkcyjne
4.2.8.5. Wybdr domkniec - fabryki
4.2.8.6. Hermetyzacja ztozonosci w jednym miejscu
5.1. Sposoby testowania systemu
5.2. Rodzaje testow i przyktady ich wykorzystania
5.3. Automatyzacja procesu testowania
5.4. Wybdr strategii testowania w projekcie

5.5. Pisanie testow automatycznych w projekcie, ktéry ich nie posiada
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