Program szkolenia: Architektury Oparte na Zdarzeniach: Ciemne i Jasne Strony

BOTTFEGA

Program szkolenia:
Architektury Oparte na Zdarzeniach:
Ciemne I Jasne Strony

Informacje:

Nazwa: Architektury Oparte na Zdarzeniach: Ciemne i Jasne Strony

Kod: arch-events

Kategoria: Wzorce architektoniczne

Czas trwania: 2-3 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Architektury oparte o zdarzeniach pomagajg budowac przewidywalne, skalowalne i odporne na btedy
systemy. Ponadto poprawiajg zaréwno autonomie techniczng tworzonych systemow, jak i pracujacych
nad nimi zespotdéw. Jednak jak kazda architektura ma charakterystyczne cechy, ktére moga powodowac
daleko idgce komplikacje, jesli nie zostang dobrze zrozumiane.

Szkolenie ma na celu zbudowanie wiedzy o ogdlnej koncepcji i jej wzorcach dla uczestnikéw. Zdobyta
wiedza pozwoli na swiadome projektowanie rozwigzan architektonicznych i analize zagrozen z tym
zwigzanych. Nacisk zostanie potozony na pragmatyczne zrozumienie architektur i narzedzi, a nie na
konkretne implementacje. Dowiesz sie réwniez, jak réznig sie narzedzia takie jak RabbitMQ, Kafka i
Cloud-Native systemy przesytania wiadomosci i jak ich wybdr moze wptyna¢ na Twoja architekture.

Dodatkowo szkolenie bedzie zawierato cze$¢ warsztatowa (w formie ,Architekture Kata”), podczas ktorej
przec¢wiczysz swojg wiedze teoretyczng. Szkolenie obejmuje:

® Interakcje i dyskusje z uczestnikami
® Wymiane pogladéw
® Zadawanie pytan na podstawie biezgcych problemdw
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Szczegotowy program:

1. Wprowadzenie i podstawowe pojecia (zdarzenia, komendy, przeptywy biznesowe).
2. Poréwnanie z klasycznym podejsciem komunikacji synchronicznej.

3. Gwarancje dostarczania wiadomosci: jak zapewni¢ niezawodna komunikacje miedzy
ustugami.

4. Idempotencja wiadomosci: co zrobi¢, gdy otrzymujemy wiadomosci wiecej niz raz.
5. Kolejnos$¢ zdarzen, dlaczego jest niezbedna i kiedy mozna bez niej zy¢.

6. Rodzaje spéjnosci danych: Strong, Eventual, Causal Consistency.

7. CQRS, fakty i mity, dlaczego jest przydatny.

8. Projekcje i tworzenie modeli odczytanych na podstawie zdarzen.

9. Transakcje rozproszone a wzorce takie jak Saga, Process Manager, Choreografia.

10. Audytowalnos$é¢, metryki, Sledzenie.

11. Podstawy Event Sourcing.

12. Jak (nie) modelowac zdarzen.

13. Migracja (wersjonowanie) schematu zdarzenia.

14. Sposoby transformacji/migracji z systemow opartych na komunikacji
synchronicznej do architektur opartych na zdarzeniach.
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