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Informacje:
Nazwa: Domain Driven Designh - zaawansowane techniki modelowania i
archetypy (czesc 3)
Kod: DDD-DDD
Kategoria: Domain Driven Design i Event Storming
Odbiorcy: developerzy, architekci, analitycy
Czas trwania: 2 dni
Forma: 60% wyktady / 40% warsztaty

Kiedy Agregaty i polityki to zbyt mato aby sprostaé poziomowi ztozonosci. Warsztat jest sumag
doswiadczen z dziesigtek projektéw doradczych. Znajdziesz w nim to, co nurtuje najlepszych.

Warsztat jest przeznaczony dla uczestnikow, ktdrzy juz praktykuja DDD i szukajg kolejnych narzedzi
oraz wzorcow.

Zaktadamy biegto$¢ w technikach podstawowych i wprowadzamy rozszerzenia majace na celu stworzenie
ekspresywnych i rozszerzalnych modeli dla ztozonych probleméw biznesowych.

Zalety szkolenia:

® Skupienie na technikach rozwiktania bounded contextéw

® Archetypy modeli biznesowych

® Modelowanie dziedzin abstrakcyjnych, takich jak konfigurowalne silniki
® Gotowe rozwigzania i receptury
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Szczegdtowy program:
1.1. Jak wydestylowac¢ generyczne pod domeny
1.1.1. Rozplatanie logiki z zastosowaniem zasady Single Source of Truth
1.1.2. Znajdowanie zaleznosci logicznych wiele do wielu
1.1.3. Being vs Behaving vs Becoming
1.2. Archetypy modeli
1.2.1. Party, Party Role i Party Relationship - model organizacji

1.2.2. Definicja produktu, instancja produktu, kanat dystrybucji - model
produktow, ustug i umow

1.2.3. Obieg dokumentu vs redagowanie dokumentu

1.2.4. Model dostepnos¢ - uniwersalny otwieracz do probleméw klasy concurrency
1.2.5. Import danych - poczekalnia Inventory

1.2.6. PIM i Inventory

1.2.7. Dynamiczne drzewa regut

1.2.8. Scoring

1.2.9. Reguty zalezne od sekwencji wczesniejszych zdarzen - technicznie event
sourcing

1.2.10. Reguty zmienne w czasie
1.3. Typowe btedy

1.3.1. Oferta to nie zamowienie

1.3.2. Zakup to nie zamowienie

1.3.3. Status to nie otwarcie na rozbudowe
2.1. Jak rozdziela¢ ztozong logike domenowg od CRUD

2.2. Jak modelowac¢ dynamicznie definiowane reguty
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2.2.1. Modelowanie funkcyjne
2.2.2. Fabryki polityk sktadajacych sie z dynamicznych funktoréw
2.2.2.1. Polityki jako tancuchy i drzewa
2.3. Modelowanie logiki zmiennej w czasie
2.3.1. Kopiowanie kodu jako wzorzec
2.4. Dodatkowe wzorce - rozszerzenia Building Blocks
2.4.1. Role Object
2.4.2. Extension Object
2.4.3. Sagi - modelowanie ztozonych proceséw biznesowych
2.4.4. Dekoratory Polityk - Supple Design
2.4.5. Agregat jako maszyna standw
2.4.6. tancuch odpowiedzialnosci
2.5. Praktyczne przyktady modelowania biznesowego z wykorzystaniem Building Blocks
3.1. Podejscie archetypowe - dwa poziomy modelu
3.1.1. Knowledge Level
3.1.2. Operations Level
3.2. Cztery poziomy modelu duzej skali
3.2.1. Capability
3.2.2. Operations

3.2.3. Policy

3.2.4. Decision Support

4. Architektura aplikacji

4.1. Model logiki aplikacyjnej jako dokumentéw RESTful
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4.1.1. Czwarty poziom dojrzatosci REST
4.1.2. Modelowanie dokumentéw REST jako komend

4.2. Multi-tennancy - wersjonowanie API dla réznych dzerzawcéw
4.2.1. Dobieranie command-hander dla tennantID

5. Case study

5.1. Wybrane przypadki po uzgodnieniu z grupg,
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