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Program szkolenia skupia sie na pragmatycznym podejsciu do testowania akceptacyjnego i integruje
popularne narzedzia wspierajqce BDD i SbE w celu wsparcia procesu polegajqcego na tworzeniu
wykonywalnych specyfikacji.

Przez wykonywalne specyfikacje rozumiemy dostownie tekst Scenariusza Akceptacyjnego, ktéry mozna
uruchomi¢ aby upewnic sie czy jest aktualnie spetniany.

Uruchomienie scenariusza moze nastgpi¢ na dowolnym poziomie architektury systemu: poprzez GUI lub
warstwe API dzieki warstwowej architekturze testéw i modelu agenta bedacego abstrakcjg testowanego
systemu.

Materiaty wstepne

Przed szkoleniem mozesz zapoznac sie z serig naszych artykutdw: Testowanie automatyczne.

Zalety szkolenia:

® Architektura testow: 2 lub 3-warstwowa oparta o wzorzec Feature Object a nie antywzorzec Page
Object

® Zagadnienia architektury aplikacji wspierajacej testowalnos$¢ kodu

® Najlepsze wzorce i praktyki pisania scenariuszy, ktére majg wartos¢

® Integracja Behavior Driven Development i Spec by Example
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Szczegotowy program:

1. Testowanie Akceptacyjne

1.1. Zyski i koszty réznych technik testowania akceptacyjnego

2. Wprowadzenie do BDD

2.1. Zalety bliskiej wspétpracy z klientem

2.1.1. Rola dostawcy, rola klienta w testach akceptacyjnych

2.2. Miejsce BDD w procesie Agile

2.3. Rola zespotu

2.4. Planowanie iteracji

3. Technika User Story

3.1. Korzysci i koszty pisania User Story

3.2. Anatomia User Story

3.2.1. Scenariusze

3.2.2. Kroki

3.3. Odkrywanie User Stories

3.3.1. Example Workshop

3.3.2. Story Mapping

3.3.3. Specification by Example

4. Wprowadzenie do Story BDD

5. Automatyzacji User Stories

5.1. Testowanie poprzez warstwe GUI

5.2. Testowanie poprzez warstwe serwisow

6. Narzedzia (do ustalenia przed szkoleniem)

6.1. Gherkin
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6.1.1. Parametry
6.1.2. Tagi
6.1.3. Tabele
6.1.4. Zarysy scenariuszy
6.1.5. Stan poczatkowy

6.2. Behat
6.2.1. Pliki kontekstow
6.2.2. Uruchamianie User Stories
6.2.3. Command Line Interface
6.2.4. Konfiguracja

6.3. Mink - automatyzacja przegladarki

6.3.1. Selenium

7. Wzorce i techniki

7.1. Page Object

7.2. Feature Object

7.3. Ujednolicanie scenariuszy GUI i Serwiséw - Suity
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