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Informacje:
Nazwa: Product Management
Kod: prod-mng
Kategoria: Agile Software Development
Odbiorcy: management, analitycy, Product Owners, Scrum Masters
Czas trwania: 1 dzien
Forma: 20% wyktady / 80% warsztaty

Szkolenie skierowane do Product Owneréw, Analitykdw Biznesowych, Deweloperéw a takze Project
Managerow transformujgcych sie do roli Product Ownera/Product Managera.

Szczegolny nacisk warsztatu ktadziony jest na umiejetnos¢ zarzadzania zakresem projektu/produktu,
zawieranie kompromiséw z interesariuszami (Klient/Biznes/Technologia), oraz realne mierzenie osiggniec
(a nie tylko predkosci) i formutowanie kamieni milowych, ktore przektadajg sie na cele biznesowe.

Dowiesz sig:
® Jak pracowac z przerosnietym Backlogiem ztozonym z mato wartosciowych wymagan
® Jak angazowac konkurujacych ze sobg interesariuszy
® Jak monitorowac prace by przekfadaty sie na cele biznesowe
[ ]

Jak dzieli¢ ,Niepodzielne Story”

Zalety szkolenia:

® Koncentrujemy sie na wypracowaniu nawykdw pracy madrej i skutecznej, a nie tylko ,zwyczajnie”
ciezkiej

® Podczas szkolenia przypominamy jak wielki odsetek funkcjonalnosci dostarczanych przez gigantéw
IT na rynek, nie jest uzywany. Tym samym, jak duzo pieniedzy i czasu traci sie na jego rozwoj a
nastepnie utrzymanie. Pokazujemy, w jaki sposdb identyfikowaé funkcjonalnosci, ktére warto
rozwijac, oraz jak monitorowac czy zmierzamy we wiasciwym kierunku

® Trener pracujacy codziennie z klientami w otoczeniu legacy i przeros$nietej strukturze
organizacyjnej, posiadajacy doswiadczenie w sprowadzaniu dyskusji na ptaszczyzne merytoryki i
celdow biznesowych (nie politycznych)
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Szczegotowy program:

1. Wprowadzenie do case study i legacy backlogu sktadajacego sie z nieprzydatnych

historii

1.1. Cwiczenie: przygotowanie planu naprawczego
1.2. Cwiczenie: argumentacja planu

2. Teoria — jak prowadzi¢ dyskusje ze spierajacymi sie sponsorami. Wprowadzenie do
hierarchicznego backlogu

2.1. Cwiczenie: znajdowanie zmian zachowania (impaktéw)

3. Impact mapping — porownanie planéw naprawczych ze wzgledu na szanse realizacji

celow biznesowych

3.1. Cwiczenie: wyznaczanie krokéw milowych i monitorowanie postepu na bazie innych
informacji niz tylko predkos¢

3.2. Cwiczenie: dzielenie »,hiepodzielnych story”

4. Podsumowanie — wybor wartosciowych story i utozenie strategii realizacji (User

Story Mapping)
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