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Program szkolenia:

Jakos¢ w C++

Informacje:

Nazwa: Jakos¢ w C++

Kod: ccpp-quality

Kategoria: CiC++

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Zalety szkolenia:

® Kompleksowe podejscie do szeroko rozumianej jakosci
® Nauka w oparciu o rzeczywiste przyktady
® Nacisk na pisanie poprawnego, czystego i wydajnego kodu
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Szczegotowy program:

1. Wstep: quality - czy to tylko testowanie?

1.1. Czym jest kompleksowe podejscie do szeroko rozumianej jakosci?

1.1.1. Typowe problemy natury technicznej, biznesowej i personalnej

1.1.2. Praca nad wymaganiami przyrastajgcymi w czasie i koniecznos¢
regresyjnego podejscia do jakosci

1.2. Pierwsze rozmys$lania architektoniczne: ztozono$¢ esencjonalna i przypadkowa

1.3. Co i jak testowac

1.3.1. Uporzadkowanie tematyki testowania: koncept (odwrdconej) piramidy
testow

1.3.2. V-model ze szczegdlnym naciskiem na fundament: , coding"

1.3.3. Metryki jakosci kodu, czyli od czego zacza¢ by zacza¢ dbac o jakos$¢?

2. Przystanek 1: proces budowania kodu

2.1. Jak powinien budowac sie kod by mu ufac?

2.2. Flagi kompilacji absolutnie wymagane

2.3. Unifikacja i automatyzacja budowania wszystkich czesci kodu na tzw. ,jedng modte”

3. Jak pisac¢ kod by moéc go testowac?

3.1. TDD = Test Driven Development

3.1.1. Czym jest?

3.1.2. Kiedy (nie) stosowa¢ TDD?

3.1.3. Jak pracowac z kodem ,legacy”, czyli TDR = Test Driven Refactoring

3.1.4. Co trzeba wiedzie¢ by méc z powodzeniem stosowac te metody?

3.2. Architektura

3.2.1. Architektura systemowa vs aplikacyjna

3.2.2. Przypisywanie odpowiedzialnosci obiektom - metoda dziel i zwyciezaj

3.2.3. Jak poprawnie interpretowa¢ OOP by (z czasem) nie powstat legacy code?
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3.2.4. Inwersja kontroli i wstrzykiwanie zaleznosci
3.2.5. Systemy sterowane zdarzeniami vs sekwencyjne

3.2.6. Architektura pluginowa

4. Testy deweloperskie po raz pierwszy: Testy Jednostkowe = UT = Unit Test

4.1. UT vs (odwrdcona) piramida testow

4.2. Kontekst i sSrodowisko uruchomieniowe UT

4.3. Z czego powinien by¢ zbudowany dobry testy, czyli odpowiedzZ na pytanie co powinien
zawierac test?

4.3.1. Obiekt i jego wymagania - granica testu

4.3.2. Ustalenie i gromadzenie danych wejsciowych

4.3.3. Ustawienie poprawnos¢ sprawdzen

4.4, Framework i jego mozliwosci na rzecz automatycznych testow

4.5. Zaslepianie zaleznosci: dummy, stub, mock

4.6. ,Czas to pienigdz”, czyli implementacja inteligentnych zaslepek z wykorzystaniem
framework-ow

4.7. Badanie pokrycia kodu testami

4.7.1. Narzedzia i automatyzacja procesu

4.7.2. Typowe problemy: statystyki celem samym w sobie, lawinowe zmiany
testow przy drobnych zmianach...

5. Testy developerskie po raz drugi: Testy Modutlowe = MT = Module Test

5.1. Czym jest test modutowy?

5.2. UT vs MT vs (odwrdcona) piramida testow

5.3. Jak zaprojektowaé MT?

5.4. Zalety MT w szczegdlnosci przy pracy z kodem ,legacy”

5.5. UT, MT vs KPI(s) stawiane przez biznes, czyli odpowiedz na pytanie jak wywazy¢ mus
zaspokojenia statystyk biznesowych i jakosci testow w szerokim horyzoncie czasu

5.6. Automatyzacja UT i MT na rzecz wspdlnych statystyk
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6. Pozostate metryki jakosci

6.1. Statyczna analiza kodu
6.1.1. CPPCheck
6.1.2. Clang Static Analyzer
6.1.3. Automatyzacja
6.2. Ztozonosc¢ cyklometryczna
6.2.1. Co to jest i jakie ma znaczenie, szczegolnie przy pracy z kodem ,legacy”
6.2.2. Narzedzie CCCC
6.2.3. Automatyzacja
6.3. CPD - wykrywanie metody ,,Copiego i Pasta”
6.3.1. Narzedzie PMD: CPD
6.3.2. Znacznie CPD dla dobrego startu procesu refaktoryzacji kodu
6.3.3. Automatyzacja
7.1. Czym (nie) jest refaktoryzacja?
7.2. Kiedy wolno i kiedy nie wolno refaktoryzowac?
7.3. Jak jg dobrze wykonac?
7.4. Jak przekonac ,gore”, ze to sie opfaci?

7.5. Moc narzedzi

8. Narzedzia do zaawansowanej diagnostyki kodu C/C++

8.1. Debugger tekstowy GDB

8.1.1. Rola GDB w procesie dbania o jakos$¢ ze szczegélnym uwzglednieniem MT

8.1.2. Jak z tym wystartowac?

8.1.3. Debugging zdalny
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8.1.4. Analiza plikéw coredump i ich generowanie (gcore) z uwzglednieniem
probleméw wynikajacych ze wspédtbieznosci

8.2. Badanie wyciekéw pamieci: Valgrind: Memcheck
8.2.1. Czym sg wycieki pamieci i dlaczego sg takie grozne?
8.2.2. Podstawowe uzycie Memcheck-a i analiza wynikéw
8.2.3. Automatyzacja wywotan Memcheck-a i rola MT

8.3. Analiza wydajnosci: Valgrind: Callgrind

8.3.1. Co to jest profileing i jaka jest jego rola w procesie dbania o jakos¢ ze
szczegblnym naciskiem na prace refaktoryzacyjne oraz MT?

8.3.2. Podstawowe uzycie Callgrind-a i analiza wynikéw
8.3.3. Automatyzacja wywotan Callgrind-a i rola MT
8.4. Analiza wielowatkowosci: Valgrind: Helgrind
8.4.1. Typowe problemy z wielowatkowoscig: wyscig, dead-lock
8.4.2. Podstawowe uzycie Helgrind-a i analiza wynikéw

8.4.3. Automatyzacja wywotan Helgrinda-a i rola MTWstep: quality - czy to tylko
testowanie?
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