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Informacje:

Nazwa: iOS deep dive for advanced software developers

Kod: deep-dive

Kategoria: i0S

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Pierwszego dnia zapoznamy sie ze srodowiskiem XCode. Jednak nie bedziemy sie skupia¢ na
mozliwosciach samego IDE w kontekscie pracy z kodem, tylko na istotnych aspektach zwigzanych z
projektem, takich jak: proces, konfiguracje i fazy budowania. Opanowanie samego jezyka Swift nie
powinno stanowi¢ problemu dla doswiadczonych developerow, jednak zrozumienie zawitosci systemu
zarzadzania pamiecig w kontekscie tego jezyka to juz inna kwestia. Dlatego drugg czes¢ dnia poswiecimy
na zrozumienie tego zagadnienia i opanowanie narzedzi ktore dostarcza jezyk Swift.

Drugiego dnia uczestnicy poznajg podstawowe wzorce stosowane na platformie iOS oraz podstawowg
budowe kazdej aplikacji. Przyjrzymy sie kilku wzorcom architektonicznym pod katem fatwosci budowania
modularnej aplikacji i mozliwosci pdzniejszego jej testowania.

Ostatniego dnia skupimy sie na zagadnieniach zwigzanych z testowaniem. Przechodzac przez podstawy
zasad testowania, praktyki i dostepne narzedzia postaramy sie odpowiedzie¢ na pytanie, w jaki sposob
najlepiej zadbac o jakos$¢ modularnej aplikaciji.

Zalety szkolenia:

® Jest to trzydniowe szkolenie dla software developeréw z doswiadczeniem w innych technologiach.

® Szeroki zakres wiedzy: od zapoznania sie ze Srodowiskiem, sposobami konfiguracji projektu, przez
mechanizm zarzadzania pamiecig az po wzorce projektowe i testowanie aplikacji - pozwoli
kazdemu developerowi w miare ptynnie wejs¢ w dowolny projekt iOS.
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Szczegdtowy program:
1.1. XCode
1.1.1. Ogdlne omdwienie funkcji IDE
1.1.2. Budowanie aplikacji
1.1.2.1. Ogdlne omoéwienie procesu
1.1.2.2. Targety
1.1.2.3. Konfiguracje
1.1.2.4. Ustawienia budowania
1.1.2.5. Fazy budowania
1.1.3. Podpisywanie aplikacji
1.1.4. Wiersz polecen
1.2. Swift - Zarzadzanie pamiecig
1.2.1. ARC - wprowadzenie
1.2.1.1. Historia
1.2.1.2. Zasada dziatania
1.2.2. Cykle referencji
1.2.2.1. Stabe i silne dowigzania w obiektach
1.2.2.2. Bloki
1.2.3. Optionale
1.2.3.1. Praca z opcjonalnymi zmiennymi
2.1. Przeglad podstawowych zagadnien.

2.2. Popularne wzorce architektoniczne
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2.2.1. MVC
2.2.2. MVVM
2.2.3. MVP
2.3. Popularne wzorce projektowe
2.3.1. Delegate
2.3.2. Data Source
2.4. Modularnosc
2.4.1. Dlaczego poprawna hermetyzacja jest tak wazna?
2.4.2. Architektura hexagonalna
2.4.2.1. Praktyczne przyktady zastosowan w iOS
2.5. Interfejs uzytkownika
2.5.1. Klasyczny UIKit
2.5.1.1. Wprowadzenie
2.5.1.2. Zasady budowy interfejsu
2.5.2. Nowoczesny SwiftUI
2.5.2.1. Wprowadzenie
2.5.2.2. Zasady budowy interfejsu
2.5.2.3. Mikro wprowadzenie do frameworka Combine
3.1. Jak pisa¢ kod podatny na testowanie
3.1.1. Dobre praktyki: SOLID
3.1.2. Jak zmieniac istniejacy kod do dajacego sie testowac
3.1.3. Pufapki i typowe btedy
3.2. Zakres testow

3.2.1. Testowanie jednostkowe
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3.2.2. Testowanie integracyjne
3.2.3. Testowanie funkcjonalne
3.3. Wybrane wzorce i techniki testowe - omowienie i przyktady zastosowania
3.3.1. Mock, Stub, Sut
3.3.2. Memory implementation
3.3.3. Test Driven Development
3.3.3.1. Cykl czerwony-zielony-refaktoring
3.3.3.2. Ewolucyjny rozwoj kodu
3.3.3.3. Podstawowe techniki refaktoringu
3.4. Testowanie interfejsow uzytkownika
3.4.1. Co testowac?
3.4.2. Page Object Pattern
3.4.3. Wstrzykiwanie stanu

3.4.4. Architektura pozwalajqca na testy dowolnego ekranu aplikacji bez
koniecznosci “dochodzenia” do niego.
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