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Duze projekty wymagajq specjalnego podejscia do kodu. Wiele prostych z pozoru aplikacji kryje pod
spodem duzg, skomplikowang logike. Czasem jeden kod stuzy do budowy wielu aplikacji. Praca z takimi
projektami pod wieloma wzgledami nie jest tatwa. Wprowadzanie nowych funkcjonalnosci, poprawianie
btedéw czy chociazby podstawowe testowanie przestaje by¢ trywialng rzeczg a zamienia sie w ciezka
prace.

Cel szkolenia

Enterprise iOS Applications to szkolenie ktére ma na celu wyposazy¢ uczestnikdw w wiedze niezbedng do
poprawnego projektowania skalowalnych, modularnych i testowalnych aplikacji na iOS. W programie
szkolenia zawarte sq zagadnienia zaréwno z obszaréw dotyczacych architektury aplikacji, testowania na
wielu poziomach jak i projektowania rozwigzan za pomocg metody zyskujacej coraz wiekszq
popularnos¢, tj. Event Stormingu.

Szkolenie podzielone na dwa moduty: projektowy i techniczny.

Modut projektowy to juz warsztat z Event Stormingu podczas ktérego uczestnicy przeanalizujg
przedstawione wymagania biznesowe i zaprojektujq aplikacje.

Modut techniczny zawiera zagadnienia z zakresu réznych architektur aplikacji oraz sposobdéw ich
testowania. Ma na celu uzupetnienie lub wyposazenie uczestnikow w wiedze niezbedng do
zaawansowanego projektowania modularnych i testowalnych aplikacji.

Dla kogo

Warsztat jest skierowany dla programistéow iOS majacych juz doswiadczenie z platforma.

Wymagane jest:

® znajomosc¢ zagadnien zwigzanych z programowaniem w srodowisku XCode
® znajomos¢ jezyka Swift
® podstawy testowania (znajomos$¢ XCTest, uruchamianie testéw)

Idealny uczestnik szkolenia powinien by¢ w stanie samodzielnie napisac¢ aplikacje (interfejs, komunikacja
przez internet, przechowywanie danych) i umie¢ przetestowa¢ w dowolny sposéb wybrane przez siebie
fragmenty kodu.
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Przebieg szkolenia

Szkolenie Enterprise iOS Applications trwa 3 dni. Wszystkie zagadnienia omawiane bedgq w ramach
wirtualnego projektu. W trakcie szkolenia uczestnicy przeanalizujg istniejgcy proces biznesowy.
Zaprojektujg nowg funkcjonalnos¢ istniejgcej aplikacji uczac sie przy tym jak zmodyfikowac istniejacy
kod w taki sposéb aby udato sie osiggna¢ dodatkowo kilka istotnych aspektow takich jak modularnosg,
testy logiki biznesowej oraz interfejsu uzytkownika.

Pierwszy dzien to warsztat Event Stormingowy. Uczestnicy szkolenia przeanalizujg istniejgcy proces
biznesowy oraz aplikacje. Na podstawie przedstawionych wymagan biznesowych zaprojektujg nowy
modut do istniejacej aplikacji ktory w kolejnych dniach szkolenia bedg musieli napisac i zintegrowac z
istniejacq aplikacja. Wymagania skonstruowane sg w taki sposéb aby jak najbardziej wykorzysta¢ Event
Storming do analizy procesoéw biznesowych (Big Picture) na podstawie ktdrych zostanie zaprojektowana
logika biznesowa aplikacji (Design Level). Tego dnia uczestnicy odkryja najlepszy sposob na
projektowanie funkcjonalnosci aplikacji pozwalajacy oming¢ silosy kompetencyjne w duzych firmach.

Drugiego dnia uczestnicy zapoznajq sie (lub uzupetnig wiedze) z podstawowymi zagadnieniami
zwigzanymi z budowaniem aplikacji. Przyjrzymy sie miedzy innymi takim wzorcom jak MVC, MVVM czy
MVP w kontekscie aplikacji iOS z nastawieniem na poprawne testowanie poszczegdlnych obszaréow (testy
jednostkowe, funkcjonalne czy integracyjne). Tego dnia gtéwnym zadaniem bedzie przeprowadzenie
refaktoru kodu istniejacej aplikacji w taki sposob aby mozliwe byto przetestowanie zadanych obszardw i
wydzielenie niektérych jej funkcji do osobnych modutéw.

Trzeciego dnia zadaniem grupy bedzie napisanie nowego, zaprojektowanego wczesniej modutu aplikacji.
Tego dnia przyjrzymy sie doktadnie architekturze hexagonalnej i sposobie jej testowania. Poruszona
zostanie rowniez kwestia poprawnego testowania interfejsu uzytkownika z naciskiem na zagadnienia
zwigzane z najczesciej spotykanymi problemami (np. jak dotrze¢ do n-tego ekranu zeby moc go
przetestowad).

Zalety szkolenia:

® Szeroki zakres wzorcdw budowania aplikacji z nastawieniem na testowanie
® Praktyczne porady przetozenia teorii na projekt
® Wprowadzenie do Event Stormingu
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Szczegdtowy program:

1.1. Wstep do Event Stormingu
1.1.1. Problem jaki chcemy rozwigzac
1.1.2. Stosowalnos¢

1.2. Metodyka
1.2.1. Mechanika
1.2.2. Role i odpowiedzialnosc

1.3. Sesja strategiczna (Big Picture) - wprowadzenie dla iOS developerow

1.3.1. kagodne wprowadzenie w nomenklature poprzez zastosowanie uproszczonej
notacji (no-DDD)

1.3.2. Odkrycie proceséw biznesowych
1.3.3. Destylacja kontekstow
1.4. Sesja taktyczna (Design Level) - wprowadzenie dla iOS developerow

1.4.1. Wprowadzenie w nomenklature z zastosowaniem uproszczonej notacji (no-
DDD)

1.4.2. Projektowanie algorytmdéw na podstawie odkrytego/przeanalizowanego
procesu biznesowego

1.5. Praca z istniejacym kodem

1.5.1. Znajdowanie punktéw styku z nowo projektowanych rozwigzan z
istniejacym kodem

1.6. Jak przetozy¢ wynik Event Stormingu na projekt.
2.1. Przeglad podstawowych zagadnien.
2.2. Wzorce architektoniczne

2.2.1. MVC

2.2.2. MVVM
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2.2.3. MVP
2.3. Wzorce projektowe
2.3.1. Delegate
2.3.2. Data Source
2.4. Modularnos¢
2.4.1. Dlaczego poprawna hermetyzacja jest tak wazna?
2.4.2. Architektura hexagonalna
2.4.2.1. Praktyczne przyktady zastosowan w iOS
3.1. Jak pisa¢ kod podatny na testowanie
3.1.1. Dobre praktyki: SOLID
3.1.2. Jak zmieniac istniejacy kod do dajacego sie testowac
3.1.3. Pufapki i typowe btedy
3.2. Zakres testow
3.2.1. Testowanie jednostkowe
3.2.2. Testowanie integracyjne
3.2.3. Testowanie funkcjonalne
3.3. Wybrane wzorce i techniki testowe - omdwienie i przyktady zastosowania
3.3.1. Mock
3.3.2. Stub
3.3.3. Sut
3.3.4. Memory implementation
3.3.5. Test Driven Development

3.3.5.1. Cykl czerwony-zielony-refaktoring

3.3.5.2. Ewolucyjny rozwoj kodu
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3.3.5.3. Podstawowe techniki refaktoringu
3.4. Testowanie interfejséw uzytkownika
3.4.1. Co testowaé?
3.4.2. Page Object Pattern

3.4.3. Wstrzykiwanie stanu.

3.4.4. Architektura pozwalajaca na testy dowolnego ekranu aplikacji bez
koniecznosci “dochodzenia” do niego.
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