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Informacje:

Nazwa: Domain Driven Design - modelowanie strategiczne i taktyczne

Kod: ddd-workshop-DDD4

Kategoria: Warsztaty eksperckie DDD

Odbiorcy: analitycy, architekci, developerzy

Czas trwania: 242 dni

Forma: 60% wyktady / 40% warsztaty

Szkolenie sktada sie z 2 sesji, rozdzielonych kilkudniowa przerwa, ktéra da Ci czas na refleksje i
sformutowanie pytan. W trakcie szkolenia bedziemy projektowac iteracyjnie system na podstawie
wymagan, ktore delikatnie zmieniajg sie z czasem.

Sesja I - modelowanie strategiczne (2 dni)

® Event Storming - Process Level w celu uchwycenia sedna problemu

® Umiejetnosci miekkie oparte o gramatyke generatywng Naoma Chomskyego: facylitacja
stormingu, techniki zadawania pytan

Heurystyki odkrywania pod-domen biznesowych

Destylacja kontekstéw w celu znalezienia niezaleznych modeli odpowiednich do probleméw
Mapowanie kontekstow - swiadome podejmowanie decyzji o zaleznosciach pomiedzy zespotami
Archetypy modeli biznesowych jako sprawdzone rozwigzanie generycznych problemow
Architektura komponentowa - autonomiczne moduty oparte o Single Source of Truth

Topologie zespotdw odpowiednie do dojrzatosci domen biznesowych

Sesja II - modelowanie taktyczne (2 dni)

Event Storming - Tactical Design w celu uchwycenia regut spojnosci
Building Blocks - elementy konstrukcyjne dla modeli

Style architektoniczne odpowiednia dla klas ztozonosci problemoéw
Zmiany granic kontekstéw

Strategia testowania

API modutdéw: proceduralne, restful

Problemy implementacyjne: ORM, propagacja zdarzen

Formuta warsztatu to kolejne omawianie technik i ich demonstracja przez trenera, po czym uczestnicy w
podgrupach samodzielnie przechodzg tg samg $ciezke na innych wymaganiach. W zadaniach sg ukryte
putapki odzwierciedlajgce realne problemy projektowe, ktére omawiamy wspoélnie po kazdym etapie.

Zalety szkolenia:

® Posigdziesz podstawowe kompetencje miekkie jakie powinien posiada¢ Modelarz

® Dowiesz sie jak dzieli¢ system na niezalezne moduty dzieki technice destylacji Bounded Contextow

® Uswiadomisz sobie decyzje architektoniczne, jakie musisz podja¢ na kazdym poziomie z C4 oraz
poznasz sposoby zdobywania odpowiedzi na te pytania

® Poznasz rozne podejscia do modelowania: obiektowe, funkcyjne, oparte o archetypy
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Szczegotowy program:

1. Zadanie wstepne - praca nad systemem, ktorego granice modutéw sa niepoprawne

1.1. Préba integracji modutéw przy pomocy zdarzen i komend
1.2. Analiza problemow
1.3. Analiza genezy
1.4. Wstep do wizualizacji architektury systemow

1.4.1. Podejscie C4

1.4.2. Drivery architektoniczne na kazdym poziomie

1.4.3. Pytania na jakie musimy sobie odpowiedzie¢ na kazdym poziomie
2.1. Podejscie "od procesu" vs podejscie "od domeny" w kontekscie modelu Cynefin
2.2. Event Storming

2.2.1. Fazy: rozbiezna eksploracja, analiza, synteza i krystalizacja modelu

2.2.2. Facylitacja sesji - Tips and Tricks

2.2.3. Big Picture - otoczenie systemu

2.2.3.1. Notacje wspomagajace
2.2.4. Process Level
2.2.4.1. Heurystyki odkrywania pod-domen biznesowych

2.3. Techniki destylacji Bounded Contextow
2.4. Mapowanie Bounded Contextéw

2.4.1. Published Language

2.4.2. Open Host

2.4.3. Anti-corruption Layer

2.4.4. Shared Kernel
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2.5. Mapa kontekstéw jako artefakt do komunikacji z Product Ownerem
2.6. Wstep do archetypéw modeli biznesowych na przykfadzie generycznych pod-domen
2.7. Modularyzacja na podstawie mapy kontekstow
2.7.1. Single Source of Truth
2.7.2. Single Point of Failure
2.8. API komponentow
3.1. Rodzaje logiki
3.2. Event Storming Design Level
3.2.1. Techniki zadawania pytan o granice spéjnosci
3.3. Koncepcja jezyka Wzorcéw DDD

3.3.1. Potrzeba wiekszej ilosci building blocks niz serwis i encja (procedura i
struktura danych)

3.4. Agregaty
3.4.1. Hermetyzacja i otwarcie na rozbudowe
3.4.2. Okreslanie granic agregatéw na podstawie spdjnosci regut biznesowych
3.4.3. Modelowanie niezmiennikdéw
3.4.4. Poréwnanie kilku modeli - konsekwencje pod wzgledem zmian wymagan
3.4.5. Kiedy nie stosowac¢ agregatow
3.5. Value objects
3.5.1. Zwiekszenie sity wyrazu
3.5.2. Styl funkcyjny
3.6. Serwisy Domenowe
3.6.1. Model procedur biznesowych
3.7. Repozytoria

3.7.1. Abstrakcja magazynu danych
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3.7.2. Orientacja na model domenowy zamiast na model danych

3.7.3. Hermetyzacja regut spdjnosci danych
3.8. Fabryki

3.8.1. Walidacja

3.8.2. Logika biznesowa podczas sktadania obiektéw

3.8.3. Wsparcie dla testability
3.9. Polityki (strategie)

3.9.1. Modelowanie w stylu funkcyjnym

3.9.2. Open Close Principle (SOLID) w praktyce

3.9.3. Podejscie Supple Design

3.9.4. Dekorowanie

3.9.5. Umiejscowienie w 4 poziomach modelu
3.10. Zdarzenia biznesowe

3.10.1. Wewnatrzmodutowe vs zewnetrzne

3.10.2. Antywzorce

3.10.2.1. State transfer
3.10.2.2. Opresyjne zdarzenia

3.11. Specyfikacje

3.11.1. Modelowanie ztozonych warunkéw biznesowych
3.12. Praktyczne przykfady modelowania biznesowego z wykorzystaniem Building Blocks
3.13. Cztery poziomy modelu

3.13.1. Decision Support

3.13.2. Policy

3.13.3. Operations

3.13.4. Capability
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4. Architektura aplikacji - uwspolnienie modelu analitycznego i projektowego

4.1. Podziat logiki na aplikacyjng i domenowa,
4.2. Podejscie warstwowe - rozmieszczenie building blocks na warstwach
4.2.1. Warstwa interfejsow (prezentacji)
4.2.2. Warstwy logiki - rozwarstwienie na dwie warstwy logiki
4.2.2.1. Logika aplikacyjna (API)

4.2.2.1.1. Model tego CO system powinien robi¢ (User Case lub User
Story)

4.2.2.1.2. Zapis Domain Story w formie czytelnej prozy
4.2.2.2. Logika domenowa (Building Blocks DDD)

4.2.2.2.1. Model tego JAK i DLACZEGO system powinien sie tak
zachowywac

4.2.3. Warstwa infrastruktury
4.2.3.1. Dostep do danych
4.2.3.2. Infrastruktura techniczna
4.2.3.2.1. Problemy ORM
4.2.3.2.2. Problemy propagacji zdarzen
4.3. Przetozenie Use Case/User Story na warstwe aplikacji
4.4. Przetozenie modelu biznesowego na building blocks warstwy domenowej
5.1. Dobor strategii integracji na podstawie mapy kontekstéw
5.2. Zarys architektury integracji modutow
5.2.1. Event Driven Architecture

5.2.2. Microservices
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