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Informacje:

Nazwa: Web Services w Java

Kod: Java-ws

Kategoria: Java i JVM

Czas trwania: 5 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Szkolenie kierowane jest do programistow Java warstwy biznesowej i integracji, ktdrzy chcg nauczy¢ sie
tworzy¢ Web Service w standardach JEE. Tak w przypadku systeméw homogenicznych jak i
heterogenicznych.

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci wytwarzania Web Service w Java. Tak na wysokim poziomie
jak i za pomoca API niskopoziomowych - czesto niezbednych w przypadku integracji z gotowymi
ustugami Web Service wytworzonymi poza standardami Java.

Na szkoleniu poznajemy zaréwno sposoby automatycznego okreslania kontraktow WSDL, jak i doktadnie
¢éwiczymy tworzenie WSDL od podstaw w celu umozliwienia pracy zespotow systemdéw heterogenicznych
(podejscie contract first). Takze ze wzgledu na potencjalne problemy integracyjne przedstawiane sg
doktadnie standardy tak samych Web Service (SOAP, WSDL), jak i standardy wyzszego rzedu regulujace
uzycie technologii pobocznych WS-* (WSIT).

Uczestnicy ucza sie takze postugiwania tzw. RESTful Web Services w oparciu o JAX-RS (od JEE6) aby
tatwo wystawiac ustugi, czy integrowac sie z AJAX.
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Szczegotowy program:

1. Wprowadzenie do Web Service

1.1. Czym jest Web Service?

1.2. Architektura SEO

1.3. Zalety i wady Web Service

1.4. Podstawowe standardy Web Service

1.5. Standardy Java dotyczace Web Service

2. Szybkie tworzenie Web Service

2.1. JAX-WS jako nastepca JAX-RPC

2.2. Podstawy tworzenia ustug w JAX-WS

2.3. Deployment ustug JAX-WS

2.4. Automatycznie wygenerowany WSDL

2.5. Podglad komunikatéw WS (soapUI)

2.6. Klient JAX-WS

3. Kontrola mapowania klas na XML

3.1. Czym jest Marshalling i unmarshalling (JAX-B)

3.2. JAX-B a JAX-WS

3.3. Wprowadzenie do XML

3.4. Kontrola mapowania przez adnotacje

3.5. API transformacji w JAX-B

3.6. Standard XML Schema

3.7. Kontrola mapowania przez XML Schema

4. Samodzielne tworzenie komunikatow Web Service

4.1. Po co tworzy¢ komunikaty samodzielnie?
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4.2. Podstawy API XML (JAX-P)
4.3. Format wiadomosci SOAP

4.4, SAA] - wsparcie tworzenia SOAP

5. Niskopoziomowa komunikacja z JAX-WS

5.1. Po co komunikacja niskopoziomowa?

5.2. Niskopoziomowy serwer JAX-WS

5.3. Niskopoziomowy klient JAX-WS

5.4. Komunikacja niskopoziomowa a WSDL

6. Definiowanie kontraktéw WSDL

6.1. Web Service Description Language - po co?
6.2. Podejscie contract first

6.3. Czemu WSDL 1.1 a nie 2.0?

6.4. Struktura WSDL 1.1

6.5. Contract first a JAX-WS - tworzenie ustugi
6.6. Adnotacje JAX-WS sterowania trescig WSDL
6.7. Zewnetrzne sterowanie mapowaniem - bindings
7.1. Wstrzykiwanie zaleznosci

7.2. Metody cyklu zycia komponentu JAX-WS
7.3. Obstuga wyjatkow

7.4. Handlery

7.5. Podsumowanie modeli komunikacji JAX-WS
8.1. Stanowe WS

8.2. Szyny danych - ESB
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8.3. Przeglad technologii WS-*

8.4. WS-* a serwery WS

8.5. Standard WSIT

8.6. WS-* a WSDL

8.7. Features - wsparcie JAX-WS dla WS-*
8.8. Bezpieczenstwo WS

8.9. Transakcje dtugoterminowe

8.10. Przeglad biblioteki Camel

9. Przeglad rejestrow ustug Web Service

9.1. UDDI

9.2. eb-XML

9.3. Ujednolicone API - JAX-R

10. RESTful Web Services

10.1. Idea RESTful WS

10.2. Protokdt HTTP

10.3. Zastosowanie REST - mapowanie metod HTTP na logike

10.4. Standard JAX-RS (od JEE6)
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