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Informacje:

Nazwa: SAFe ScrumXP dla zespotéw - Scaled Agile Framework

Kod: Scrum-ScrumXP

Kategoria: Scrum

Grupa docelowa:

Czas trwania: 2 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Dwudniowe szkolenie SAFe ScrumXP dla Zespotdéw znacznie wykracza poza zakres szkolen na temat
Scrum.

Uczestnicy zapoznajg sie z narzedziami zgodnymi z mysleniem Lean, rolami, procesami i praktykami
tworzenia oprogramowania niezbednymi do osiggniecia jakosci tworzenia kodu, koniecznej do skalowania
Scrum w ich przedsiebiorstwach.

Szkolenie jest dedykowane nowym zespotom w programie transformacji Agile oraz juz istniejacym
zespotom scrumowym.

Certyfikacja: Uczestnicy kursu mogg podchodzi¢ do egzaminu SAFe Practitioner (SP).

Rezultatem szkolenia sg nastepujgce umiejetnosci:

® Utworzenie zespotéw (Scrum Master, Product Owner oraz Developerzy/Testerzy) w
kontekscie przedsiebiorstwa, poprzez zrozumienie rél w zespole, programie i catym
przedsiebiorstwie

® Funkcjonowanie w ramach okreslonych ram czasowych w celu przyrostowego
budowania i dostarczania wysokiej jakosci oprogramowania

® Nieustannego usprawniania zespoléw i programu poprzez uzycie zasad Lean i praktyk
skalowania Agile

® Szybkie budowanie wysokiej jakosci oprogramowanie w uzyciu zwinnych praktyk
inzynierskich

® Pracowa¢ efektywnie z product i program menedzerami w ramach Agile Release Train w
celu dostarczania ztozonych rozwigzan.

Zalety szkolenia:

® Trener pracuje na co dzien w roli Agile Coach
® Trener posiada doswiadczenie we wdrazaniu SAFe w organizacjach o duzej inercji
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Szczegotowy program:

1.1. Wydajne zespoty Agile, role Scrum Mastera i Product Ownera

1.2. Skalowanie zespotdéw, wspotpracy Scrum Masterow, Product Ownerdow - obowigzki i
wyzwania

2. Budowanie rejestru produktu

2.1. Tworzenie user stories oraz innych elementéw rejestru produktu, szacowanie i
nadawanie priorytetow przy uzyciu zasad Lean. W przypadku skalowania rejestr zespotu
jest czesciq rejestru programu i portfolio.

2.2. Dostarczanie Sprintu

2.2.1. Planowanie, pielegnowanie rejestru, monitorowanie, przeprowadzanie demo
oraz niesutanne doskonalenie. W przypadku skalowanie wydarzenia wystepujg na
poziomie zespofu oraz programu.

2.2.2. Praktyki zwinnego dostarczania oprogramowania

3. Strategie unikania , kaskadowego” podejscia podczas sprintu, TDD, ATTD,
automatyzacja testéow, srodowisko ciagtej integracji. W przypadku skalowania praktyki
muszq wspierac rozproszone zespoty.

4. Uruchomienie Agile Release Train (ART)

4.1. Przygotowanie do spotkania planowania pierwszego wydania produktu.
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