Program szkolenia: Projektowanie systeméw z uzyciem UML

BOTTFEGA
Program szkolenia:
Projektowanie systemow z uzyciem UML
Informacje:
Nazwa: Projektowanie systemow z uzyciem UML
Kod: analiza-pr
Kategoria: Analiza biznesowa
Czas trwania: 4 dni
Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Szkolenie profilowane jest przede wszystkim dla projektantéw, ktérzy chca modelowaé aplikacje za
pomocg UML2. Przydatne jest rowniez dla programistéw, ktérzy muszg wytwarza¢ oprogramowanie na
podstawie dokumentacji w UML2. Szkolenie jest rowniez doskonate dla programistéow, ktérzy majq
nadzieje na awans w kierunku projektanta.

Na szkoleniu poruszane sa réowniez podstawy analizy i architektury.

Celem szkolenia jest zdobycie umiejetnosci projektowania aplikacji w UML2. Szkolenie profilowane jest
na projektowanie, niemniej zawiera réwniez podstawy analizy, dzieki czemu uczestnicy uczg sie jak
wytworzy¢ petng dokumentacje projektowg nawet gdy w ramach projektu nie sg zaangazowani analitycy,
lub model analityczny jest niepeiny.

Poniewaz celem jest zdobycie umiejetnosci projektowania a nie samo poznanie jezyka UML, duzy nacisk
w szkoleniu jest natozony na modelowanie w trakcie ¢wiczen.
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Szczegotowy program:

1. Wprowadzenie do UML

1.1. Projektowanie obiektowosci

1.2. Modelowanie obiektowe

1.3. Czym jest, a czym nie jest UML

1.4. Rozwo6j UML

1.5. Podstawowe elementy UML

1.6. Zastosowania UML

1.7. Diagram a model

2. Model przypadkoéw uzycia

2.1. Analiza przypadkéw uzycia

2.2. Diagram przypadkdéw uzycia

3. Modelowanie procesoéw i algorytmow

3.1. Czym jest proces biznesowy

3.2. Po co modelowac procesy

3.3. Jezyki opisu procesow

3.4. Diagram aktywnosci

4., Statyczny model projektowy

4.1. Model projektowy a model analityczny

4.2. Diagram klas

4.3. Diagram obiektéw - przeglad

4.4. Diagram struktur potaczonych - przeglad

5. Dynamiczny model projektowy

5.1. Diagram sekwencji
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5.2. Model analityczny jako opcjonalny etap przejsciowy do projektu
5.3. Diagram komunikacji - przeglad
5.4. Diagram przegladu interakcji - przeglad

6. Modelowanie stanowe

6.1. Diagram maszyny stanowej

6.2. Diagram harmonogamowania - przeglad

7. Przeglad modelu architektonicznego

7.1. Czym jest architektura systemu

7.2. Cele tworzenia architektury systemu

7.3. Diagram komponentéw

7.4. Diagram wdrozenia

7.5. Diagram pakietéw

8. Elementy zaawansowane UML (opcjonaine)

8.1. Meta Object Facility (MOF)

8.2. Pakiet CORE

8.3. Profile UML

8.4. Jezyk ograniczen OCL

8.5. Model Driven Archtecture (MDA)
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