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Informacje:
Nazwa: Modelowanie systeméw w notacji UML
Kod: analiza-umlfull
Kategoria: Analiza biznesowa
Czas trwania: 5 dni
Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Szkolenie obejmuje wszystkie aspekty zwigzane z modelowaniem w UML2. Poczawszy od analizy,
poprzez projektowanie, do architektury. Poniewaz szkolenie obejmuje wszystkie aspekty modelowania w
UML, przydatne jest dla szerokiej grupy odbiorczej. Tak dla obecnych analitykéw, projektantow,
architektéw, ktorzy chca zapoznad sie czy poszerzy¢ znajomosc¢ UML. Jak i dla programistéw, testerow,
ktérzy z jednej strony musza pracowac¢ w oparciu o dokumentacje opisang w UML, a z drugiej strony
chca otworzy¢ drzwi do potencjalnej sciezki kariery nie majac jeszcze okreslonych preferencji w kierunku
analizy, projektowania czy architektury

Celem szkolenia jest zdobycie umiejetnosci modelowania systeméw w UML2 - w zakresie modelowania
procesow (analiza biznesowa), analizy tworzonej aplikacji (analiza systemowa), projektowania i
modelowania architektury z uzyciem notacji UML2. Uczestnicy poznajg wszystkie obszary UML2 dzieki
czemu osiggajg kwalifikacje niezbedne do wykonywania tak czynnosci analitycznych, jak i projektowych
czy modelowania architektury. Poniewaz celem jest zdobycie umiejetnosci modelowania, a nie samo
poznanie jezyka UML, duzy nacisk w szkoleniu jest natozony na wykonywanie ¢wiczen praktycznych.
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Szczegotowy program:

1. Wprowadzenie do UML

1.1. Podstawy obiektowosci

1.2. Modelowanie obiektowe

1.3. Czym jest, a czym nie jest UML

1.4. Rozwo6j UML

1.5. Podstawowe elementy UML

1.6. Perspektywy 4+1

1.7. Zastosowania UML

1.8. Diagram a model UML

2. Analiza wymagan (opcjonalne)

2.1. Czym sgq wymagania i po co analiza

2.2. Trudnosci w analizie wymagan

2.3. Proces analizy wymagan

3. Model przypadkow uzycia

3.1. Dokumentacja przypadkow uzycia

3.2. Diagram przypadkow uzycia

4. Modelowanie procesow biznesowych

4.1. Czym jest proces biznesowy

4.2. Po co modelujemy procesy biznesowe

4.3. Jezyki opisu procesoéw biznesowych

4.4. Diagram aktywnosci

5. Model statyczny

5.1. Model projektowy a analityczny
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5.2. Diagram klas

5.3. Podstawy projektowania obiektowego
5.4. Zaawansowane elementy diagrmu klas
5.5. Diagram obiektow - przeglad

5.6. Diagram struktur potgczonych - przeglad

6. Model dynamiczny

6.1. Diagram sekwencji

6.2. Model analityczny na diagramie sekwencji

6.3. Diagram komunikacji - przeglad

6.4. Diagram przegladu interakcji - przeglad

7. Modelowanie stanowe

7.1. Diagram maszyny stanowej

7.2. Diagram harmonogamowania - przeglad

7.3. Diagramy sekwencji a stany i harmonogramowanie

8. Przeglad modelu architektonicznego

8.1. Czym jest architektura systemu

8.2. Cele tworzenia architektury

8.3. Diagram komponentow

8.4. Diagram wdrozenia

8.5. Diagram pakietéw

9. Elementy zaawansowane UML (opcjonaine)

9.1. Meta Object Facility (MOF)

9.2. Pakiet CORE

9.3. Profile UML

9.4. Jezyk ograniczen OCL
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9.5. Model Driven Archtecture (MDA)
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