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Informacje:
Nazwa: Java dla zaawansowanych
Kod: advanced-adv
Kategoria: Zaawansowana Java
Czas trwania: 4 dni
Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Szkolenie przeznaczone jest dla programistow Java chcacych pozna¢ zaawansowane aspekty jezyka.

Celem szkolenia jest zdobycie umiejetnosci wykorzystywania zaawansowanych aspektéw jezyka Java do

tworzenia czytelniejszych, lepszych w utrzymaniu i elastyczniejszych rozwigzan
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Szczegotowy program:

1. Enumeracje sg potezne

1.1. To nie tylko wyliczenia

1.2. Metody w enumeracjach

1.3. Atrybuty w enumeracjach

1.4. Konstruktory w enumeracjach

1.5. API enumeracji

2. Wiasne adnotacje

2.1. Podstawy

2.2. Adnotacje dla pakietow

2.3. API introspekcji dla adnotacji

2.4. Tworzenie adnotacji

2.5. Adnotacje wielokrotne

2.6. Interfejs AnnotatedElement

2.7. Wzmianka o javax.annotation.processing

3. Dynamiczne wywotania API

3.1. Jak dynamicznie tworzy¢ obiekty

3.2. Uzycie refleks;ji

3.3. Invokedynamic jako alternatywa refleks;ji

3.4. Dynamic Proxy

3.5. Wzmianka o module jdk.dynalink

3.6. Wzmianka o agentach

4. Typy generyczne

4.1. Uzycie
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4.2. Tworzenie (typéw, metod)

4.3. Generyki a dziedziczenie

4.4. Wildcards

4.5. Uzycie @SupressWarning("unchecked")
4.6. Zacieranie typow

4.7. Porady

4.8. @SafeVarargs

4.9. Generyki a tablice

4.10. Rekursywne typy generyczne

4.11. Ograniczenia i wzorce

5. Lambda i programowanie funkcyjne

5.1. Interfejsy funkcyjne

5.2. Lambda - tworzenie, sktadnia, wskazowki

5.3. forEach w API kolekcji

5.4. Referencje method i konstruktoréw

5.5. Przeglad wybranych interfejséw funkcyjnych

5.6. Interfejsy a metody prywatne, statyczne, domysine

5.7. Ztaczanie metod

5.8. Strumienie dla plikow, kolekcji, tablic, adhoc

5.9. Filtrowanie i przeksztatcanie strumieni

5.10. Kohczenie strumieni

5.11. Agregowanie strumieni

5.12. StreamSupport

5.13. Czytelnosc¢ strumieni i kiedy bez nich

5.14. Wiecej o Optional i Collectiors
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5.15. Strumienie wspoétbiezne

6.1. public to za duzo

6.2. Jak pomoga moduty

6.3. Moduty automatyczne i nienazwane

6.4. Struktura, nazewnictwo, deskryptory

6.5. Dostep do API a dla refleks;ji

6.6. Moduty wymagane

6.7. Ustugi - dostarczanie i uzywanie

6.8. Kompilacja, pakowanie, uruchamianie modutu
6.9. jlink

6.10. Opcje Java i hakowanie modutow

6.11. Upgreadable modules

6.12. Wzmianka o narzedziach i warstwach

6.13. Migracja do modutéw

6.14. Analiza zaleznosci z jdeps

6.15. Pliki atrybutow

6.16. Testowanie

6.17. Wzmianka o jmod

7.1. Reference i ReferenceQueue

7.2. SoftReference, WeakReference, PhantomReference

7.3. Wycieki pamieci (OPCIONALNE)
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