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Autorski program oparty na 7 latach doswiadczenia w stosowaniu i nauczaniu DDD.
Zarys DDD

Domain Driven Design jest obecnie jedyng metodyka, ktéra w sposdéb kompleksowy wspiera od strony
technicznej zwinne podejscie do wytwarzania oprogramowania.

Kompleksowe podejscie DDD obejmuje: modelowanie ztozonych domen we wspétpracy z Ekspertem
Domenowym, zalecane architektury i projektowanie z wykorzystaniem sprawdzonych Building Blocks az
po techniki tworzenia testowalnego kodu, ktéry z zatozenia jest otwarty na iteracyjny proces rozbudowy i
kruszenia wiedzy (Knowledge Crunching).

Korzysci ptyngce z wykorzystania DDD

® Techniki i wzorce strategiczne, ktérych celem jest rozwigzanie typowych problemoéw
organizacyjnych
® efektywne techniki prowadzenia sesji modelowania z uczestnictwem Ekspertow
Domenowych
® skupienie wysitku na Core Domain: inwestycja najlepszych ludzi i technik DDD jedynie w
krytyczne moduty
® techniki separacji osobnych domen (Bounded Context) wyznaczanych przez granice wiedzy
Ekspertow Domenowych, redukcja ryzyka zwigzanego z tworzeniem monolitéw
® techniki integracji modutéw otwartych na zmiany i skalowanie wydajnosciowe
® strategie wspotpracy zespotdw (w tym w modelu outsourcing) pracujacych nad osobnymi
modutami
® Techniki i wzorce taktyczne, ktérych celem jest rozwigzanie typowych problemdw technicznych i
jakosciowych
® jezyk wzorcéw dla tworzenia modelu - Building Blocks
® architektury odpowiednie do tworzenia rozszerzalnych systemow
® podejscia wspierajgce i utatwiajgce testowanie automatyczne
® Plynna integracja ze Scrum dzieki podejsciu Modeling Whirlpool

Zakres

Techniki modelowania probleméw biznesowych

® techniki z poziomu Wzorcow Taktycznych: Building Blocks DDD wraz z najlepszymi praktykami
oraz elementami rozszerzonymi.
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® techniki z poziomu Wzorcow Strategicznych: Domain Distillation, Bounded Context,
® poznasz praktyczne podejscia i sposoby prowadzenia sesji modelowania.

Implementacja DDD

Techniki implementacji DDD (architektura aplikacyjna i systemowa, wykrzyknienie IoC i ORM) sg
omawiane na szkoleniu DDD-implementacja, ktére powinno nastapi¢ w drugiej kolejnosci, po szkoleniu z
zakresu modelowania.

Forma

Przyrostowe stosowanie wiedzy w praktyce

Szkolenie prowadzone jest w formie, ktdra fgczy nastepujace po sobie na przemian wyktady, warsztaty i
dyskusje.

Podczas wyktaddéw trener prezentuje kolejne rozdziaty wiedzy merytorycznej, uzupetniajac je o
komentarze na podstawie wtasnych doswiadczen.

Podczas warsztatéw tworzymy dwa moduty systemu klasy ERP. Kolejne zadania polegajg na
przyrostowym dodawaniu nowych funkcjonalnosci w sposéb ilustrujacy zagadnienia teoretyczne poznane
podczas poprzedzajacego je wyktadu.

Podczas dyskusji uczestnicy majg dostep do wiedzy eksperckiej trenera oraz majg mozliwosc
zweryfikowania swoich rozwigzan z wypracowanymi przez innych uczestnikow szkolenia.

Realna sesja modelowania Modelling Whirlpool

W pierwszej fazie warsztatow uczestnicy rozwigzujg postawione przed nimi problemy pracujac nad
modelem w grupach - faza ta ma na celu nabranie biegtosci w postugiwaniu sie technikami DDD.

Po zapoznaniu sie z technikami DDD przychodzi czasu na przeprowadzenie realnej sesji Modelling
Whirlpool gdzie cztonkowie kazdej grupy grajq role: Ekspert Domenowy, Modelarz, Koordynator - faza to
ma ba celu ugruntowanie sie wiedzy gotowej do stosowania w codziennej praktyce.

Projekt referencyjny

Sprawdz naszg implementacje przyktadowego projektu DDD+CqRS: Sample Leaven.

Zalety szkolenia:

® Uswiadomisz sobie kompetencje miekkie jakie powinien posiada¢ Modelarz
® Techniki modelowania: lingwistyczne i wizualne
® Prezentacja alternatywnych podej$¢ wraz z oméwieniem konsekwencji
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Szczegotowy program:

1. Wstep do Domain Driven Design - unifikacja analizy i projektowania

1.1. Stosowalnos$¢ DDD
1.1.1. Klasa ztozonosci systemu
1.1.2. Gtebokos$¢ systemu - co system robi "pod maska"
1.1.3. Systemy sterujgce sSwiatem vs systemy zbierajace dane
1.1.4. Kiedy nie stosowa¢ DDD
1.1.5. Podejscie DDD Lite - zwiekszenie jakosci technicznej
1.2. Role w procesie - odpowiedzialnosc¢ i cechy osobowosci i umiejetnosci
1.2.1. Ekspert domenowy - zrodto wiedzy, walidator modelu
1.2.2. Modelarz (architekt domeny) - twdérca modelu
1.2.3. Facilitator - koordynator procesu we wstepnej fazie
1.3. Wprowadzenie Ubiquitous Language

1.3.1. Wspdlna ptaszczyzna porozumienia pomiedzy Ekspertami Domenowymi i
zespotem developerskim

2.1. Podejscie "od procesu" vs podejscie "od domeny"
2.2. Zwinny Proces Modelowania "Model Exploration Whirlpool"
2.2.1. Fazy
2.2.2. Artefakty
2.2.3. Walidacja modelu
2.3. Techniki lingwistyczne
2.3.1. User Story vs Domain Story
2.3.2. Techniki petnych zdan zamiast zbierania rzeczownikdw

2.3.3. Eksploracja domeny przy pomocy zdan podmiot.orzeczenie(dopetnienie,
przydawka)
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2.3.4. Gibberish Game - usuwanie dwuznacznosci i odkrywanie nowych koncepcji
domenowych

2.3.5. Stowo-Znaczenie(Kontekst)-Reguty

2.3.5.1. Odwrdcenie kolejnosci w celu odkrywania ukrytych koncepcji
domenowych

2.4. Techniki wizualizacji
2.4.1. Grupowanie operacji wokdt niezmiennikdéw
2.4.2. Metafory wizualne realnych Agregatéw
2.4.3. Poziomy modelu
2.4.4. Separacja modelu pod katem podatnosci na zmiany i niestabilnosci
2.5. Przetozenie Use Case/User Story na warstwe aplikacji
2.6. Przetozenie modelu biznesowego na building blocks warstwy domenowej
3.1. Koncepcja jezyka Wzorcow DDD

3.1.1. Potrzeba wiekszej ilosci building blocks niz serwis i encja (procedura i
struktura danych)

3.2. Encje
3.2.1. Obiekty do ktéry mozemy odniesc sie w formie "ten obiekt"
3.3. Agregaty
3.3.1. Hermetyzacja i otwarcie na rozbudowe
3.3.2. Strategie okreslania granicy agregatu
3.3.3. Modelowanie niezmiennikdéw
3.3.4. Techniki lingwistyczne
3.3.4.1. Petne zdania: podmiot.orzeczenie(dopetnienie, przydawka)
3.3.4.2. Odwrdcenie kolejnosci: Stowo-Znaczenie(Kontekst)-Reguty

3.4. Value objects
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3.4.1. Obiekty do ktéry mozemy odniesc sie w formie "taki obiekt"
3.4.2. Zwiekszenie sity wyrazu
3.4.3. Styl funkcyjny
3.5. Serwisy Domenowe
3.5.1. Model procedur biznesowych
3.6. Repozytoria
3.6.1. Abstrakcja magazynu danych
3.6.2. Orientacja na model domenowy zamiast na model danych
3.7. Fabryki
3.7.1. Walidacja
3.7.2. Logika biznesowa podczas sktadania obiektéw
3.7.3. Wsparcie dla testability
3.8. Polityki (strategie)
3.8.1. Modelowanie w stylu funkcyjnym
3.8.2. Open Close Principle (SOLID) w praktyce
3.8.3. Podejscie Supple Design
3.8.4. Dekorowanie
3.8.5. Umiejscowienie w 4 poziomach modelu
3.9. Zdarzenia biznesowe
3.9.1. Decoupling Bounded Context
3.9.2. Anticorruption Layer
3.10. Specyfikacje
3.10.1. Modelowanie ztozonych warunkéw biznesowych
3.11. Dodatkowe wzorce - rozszerzenia Building Blocks

3.11.1. Sagi - modelowanie ztozonych proceséw biznesowych
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3.11.2. Dekoratory Polityk - Supple Design
3.11.3. Agregat jako maszyna stanow
3.11.4. kancuch odpowiedzialnosci
3.11.5. Budowniczy
3.12. Praktyczne przyktady modelowania biznesowego z wykorzystaniem Building Blocks
4.1. Domain distillation - techniki wytaniania
4.1.1. Core Domain
4.1.2. Supporting Domain
4.1.3. Generic Domain
4.2. Bounded Context - separacja i integracja
4.3. Shared Kernel - najlepsze praktyki
4.4. Conformist - kiedy warto stosowac
4.5. Cztery poziomy modelu duzej skali
4.5.1. Capability
4.5.2. Operations
4.5.3. Policy

4.5.4. Decision Support

5. Architektura aplikacji - uwspolnienie modelu analitycznego i projektowego

5.1. Zwiekszanie poziomu czytelnosci kodu poprzez Domain Specific Language

5.2. Podziat logiki na aplikacyjng i domenowg

5.3. Podejscie warstwowe - rozmieszczenie building blocks na warstwach

5.3.1. Warstwa interfejséw (prezentacji)

5.3.2. Warstwa logiki - rozwarstwienie na dwie warstwy logiki

5.3.2.1. Logika aplikacyjna (API)
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5.3.2.2. Model tego CO system powinien robi¢ (User Case lub User Story)
5.3.2.3. Zapis Domain Story w formie czytelnej prozy
5.3.2.4. Logika domenowa (Building Blocks DDD)
5.3.2.5. Model tego JAK i DLACZEGO system powinien sie tak zachowywac
5.3.3. Warstwa infrastruktury
5.3.3.1. Dostep do danych
5.3.3.2. Infrastruktura techniczna
5.4. Przetozenie Use Case/User Story na warstwe aplikacji
5.5. Przetozenie modelu biznesowego na building blocks warstwy domenowej
5.6. Modelowanie Bounded Context
5.6.1. Decoupling
5.6.2. Integracja
6.1. Strategiczne projektowanie
6.1.1. Okreslenie Core Domain
6.1.2. Integracja z domenami Generic i Supporting
6.2. Zarys architektury integracji modutéw

6.2.1. Event Driven Architecture

6.2.2. SOA
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